BABI
Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan negeri vang multicultural yang terbentang dan
Sabang sampai Marauke dengan berbagai suku. budava. agama. dan bahasa. Di
Indonesia sendiri setiap daerahnya masing-masing memiliki rumpun bahasa
tersendini, lebih dari 748 bahasa dincom 2016), sungguh luar
biasa. Setiap b ..:-.'.,,,_. i -

ature of South
pstrmlian Mational

i Sumatra sebelah
digunakan, biasanva saz akan untuk batik, dan
barang-barang lainnya.

Permasalahan sckarang, Aksara Kaganga Rejang ini mulai terkikis oleh

zuman dengan semakin pesatnya pengaruh globalisasi. Maka dari itu pemenintah
Kabupaten Kepahiang mengadakan muatan lokal Aksara Kaganga Rejang yang
di peruntukan untuk siswa SD untuk mempelajarinya.
SD Negeri 19 Kepahiang merupakan salah satu dari banyak sekolah dasar
i Kabupaten Kepahiong mengajarkan muatan lokal tersebut, namun dalam
perjalanan sampai saat ini, pelaksanaanya masih terbilang belum maksimal.
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Schingon siswa yong belajar mudah jenuh dan Kurang antusias  serta
menyebabkan murid kesulitan dalam memahami macam-macam huruf Aksara
Kaganga Rejang karena masih menggunakan motode konvensional. Maka dari itu
Inovasi dengen memanfastkan Teknologi Infomasi (TI) ke dalam duma
pendidikan perlu dilakukan demi mempermudah tingkat pemahaman seseorang
dolam memahami sebuah informasi[3]. Anok-anak skon lebih antusias apabila
dalam proses belajar diawali dengan sesuatu yang manarik. dalam hal in1 adalah
mﬂdupmgﬁ:ﬂ:lnn,dmgﬂn dibuat 1 augmented reality vang mana

Kagsnga Rejang dengan pemanfast
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang diberikan pada pepelitian ini adalah :
|. Objek yang akan di tampilkan adalah huruf Keganga Refang.
2. Informasi yang ditampilkan berupa Objek 3D don suara pengucapan
huruf Kagange Rejang.
3. Aplikasi augmented reatity berjalan pada sistem android
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4. Objek penelitian augmented reality hanya terdiri dari huruf tunggal
dan huruf pasangan saja tanpa perubahan tanda bunyi pada Akasara
Kaganga Refang.

5. Aplikasi cugmented reality ini hanya bisa di scanning dengan marker
vang sudah di mncang sesuai dengan huruf kaganga yang di tentukan.

6. Marker menerapkan teknik marker based tracking.

7. Aplikasi ini dibangun menggunakan aplikasi Blender, Unity 3D. dan
Vuforia.

j mkukannyn penelitin 3 sebapail bertkui:

aslam pembuatan aplikasi awgmented realin ini bisa
s poses belajar pengennlan 4ksar

phan -..:,. memberikon dampak

v D unik bl Aksars

wenger lan huruf kagangi.

ok mempermudah siswa  memahami - macam-mag

gangs Rejang. |
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1.5 Manfaat Penelltian

Tuliskian manfaat penelitian yang akan di rasakan oleh objek penelitian,
jika peneliti selesai mengerjakan proyek penelitian tersebut, dan hasilnya telah
digunakan oleh obyek penelitian.
1.5.1 Manfaat penelitian bagl peneliti:

I. Menerapkan ilmu yang selama ini diperoleh di bangku perkuliahan.

2. Mengasah Kemampuan dalam membangun aplikasi augmented

| bagi_pencliti selanjutnya dalam

l;=|.

penelitian secara lebih mer
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan untuk  diperolehnya informasi yang
dibutuhkan untuk mencapai penelitian yang nantinya akan dilakukan metode
pengumpaulan data tersebut meliputi:



Lo.1.1 Metode Ovbservas

Proses penelitian dalam pengumpulan data melalui observasi disini
peneliti mengamati objek yang diteliti secara langsung. dalam hal ini adalah 5D
NEGERI 19 KEPAHIANG.

L.6.1.2 Metode Wawancara
Metode vang digunakan untuk membangun aplikasi augmented realite inl

Metode perancang
Luther-Sutapo, yang meliputi 6 tahapan muolal dari comcept, design, meterial
collecting, assembly. festing, dan distribution. Dalam prosenya tahap ini tidak
harus untuk berurutan dalam peraktiknya, karena bisa bertukar posisi. Meskipun
begitu tahap concept harus vang menjadi pertama kali dikerjakan.



	Skripsi-17.12.0327-M_Jundi_Al_Farisi - M. Jundi Al Farisi_019.pdf (p.1)
	Skripsi-17.12.0327-M_Jundi_Al_Farisi - M. Jundi Al Farisi_020.pdf (p.2)
	Skripsi-17.12.0327-M_Jundi_Al_Farisi - M. Jundi Al Farisi_021.pdf (p.3)
	Skripsi-17.12.0327-M_Jundi_Al_Farisi - M. Jundi Al Farisi_022.pdf (p.4)
	Skripsi-17.12.0327-M_Jundi_Al_Farisi - M. Jundi Al Farisi_023.pdf (p.5)

