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MOTTO 

   

Sesungguhnya Sesudah Kesulitan itu Ada Kemudahan 

(QS. Al-Insyirah : 6) 

 

"Barang siapa menginginkan kebahagiaan di dunia maka haruslah dengan ilmu, barang 

siapa yang menginginkan kebahagian di akhirat maka haruslah dengan ilmu, dan barang 

siapa menginginkan kebahagian pada keduanya maka haruslah juga dengan ilmu" 

(HR. Ibn Asakir) 

 

 “..Hanya kepada Engkaulah kami menyembah dan hanya kepada Engkaulah kami 

memohon pertolongan. Tunjukilah kami jalan yang lurus.. “ 

(QS. AL-Fatihah ayat 5-6) 

“Ilmu itu akan melapangkan hati, meluaskan cara pandang, dan membuka cakrawala “ 

(DR A’idh Al-Qarni) 

“Jangan pernah putus asa dari rahmat Allah dan jangan lupa akan rahmat Allah, 

Sebab pertolongan Allah akan turun sesuai dengan tingkat kesulitannya..” 

(DR A’idh Al-Qarni) 

“Kekurangan, kelemahan, kekuatan dan kekalahan adalah hal yang wajar bagi 

manusia..bagaimana mungkin cahaya mampu terlihat tanpa adanya kegelapan ??” 

“Jangan terlalu berduka cita terhadap sesuatu yang telah  hilang darimu..dan jangan pula 

terlalu gembira atas suatu bahagia yang dating padamu..karena semua itu hanya 

sementara.” 

“Hidup dengan segala kesulitan hidup pasti akan kau temui..tapi percayalah.. Tuhan 

selalu menyisipkan kebahagiaan untuk bisa kau lewati nantinya..” 

(Penulis) 
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INTISARI 

 

SDIT ULUL ALBAB I Purworejo sebagai sekolah dasar yang 

berlandaskan asas agama islam dalam penerapan kurikulumnya memiliki 

kelemahan dalam proses pengenalan kepada masyarakat umum.Promosi yang 

selama ini dilakukan oleh pihak SD kurang efektif dan bersifat terbatas karena 

hanya menggunakan brosur dan spanduk. Sehingga diperlukan media promosi 

yang lebih efektif, efisien dan lebih menarik minat bagi masyarakat yang 

dapat menembus target pasar yang diinginkan yakni pada instansi atau 

yayasan lain dan kalangan masyarakat dalam dan luar daerah. 

 

Supaya dalam menyelesaikan permasalahan yan ada pada SDIT 

ULUL ALBAB I Purworejo. Pertama-tama dilakukan penelitian dan pencarian 

pokok permasalahan yang timbul dan kemudian dicari solusi untuk 

menyelesaikan permasalahan tersebut. Adapun metode untuk mengumpulkan 

data yaitu Metode Pengamatan, Metode Wawancara, Metode Dokumentasi, 

Metode Studi Pustaka. 

 

 Peran aplikasi multimedia dalam bentuk CD Interaktif ini dapat  

melengkapi media promosi di sekolah tanpa harus menggantikan peran 

pamflet, spanduk dan banner sebagai sumber promosi dan iklan,  guna 

meningkatkan sarana promosi yang lebih efektif, efisien dan menarik tentu 

saja dengan alat bantu seperangkat komputer. 

 

Kata Kunci : SDIT ULUL ALBAB 
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ABSTRACT 

 

SDIT ULUL ALBAB I Purworejo as the primary school which is based on the 
principles of Islamic religion in the curriculum implementation has a drawback in the 
process of introduction to the general public.Promotion has been done by the SD is less 
effective and is limited because it only uses brochures and banners. So that the 
necessary media promotion more effective, efficient and more appealing for people who 
can penetrate the desired target market that is on the agencies or other foundations and 
the community within and outside the region. 

In order to resolve existing problems in SDIT ULUL ALBAB I Purworejo. First 
performed basic research and the search for problems that arise and then look for 
solutions to solve these problems. The method for collecting data that observation 
method, interview method, Method of Documentation, Library Studies Methods. 

 The role of multimedia applications in the form of Interactive CD can complement 
the media campaign in the school without having to replace the role of pamphlets, 
banners and banner as a source of promotion and advertising, in order to improve the 
means of promoting a more effective, efficient and attractive course with a set of 
computer tools. 

 

Keyword : SDIT ULUL ALBAB 
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