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1.1 Latar Belakang Masalah
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manusia berinteraksi dengan komputer melalui penggunaan media teks, gambar,
audio serta animasi yang berintegrasi. Teknologi soffware multimedia merupakan
gabungan teks, sudio, gambar, animasi dan visual dalam sustu program aplikasi
sehingga dari aplikasi ini dapat dihasilkan suatu tampilan yang menarik.

Kecanggihan aplikasi ini dapat dengan cepat menarik perhatian dan rasa ingin



tahu seseorang untuk dimanfaatkan dalam hal-hal positif sesuai dengan

kepentingan masing-masing.
Promosi yang selama ini dilakukan oleh pihak SD kurang efektif dan
bersifat terbatas karema hanya menggunakan brosur dam spanduk. Sehingga
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daerah terpencil yang tidak harus ferkena jaringan internet. mudahnya
memproduksi CD sendiri, mudah digunakan oleh kalangan awam dibanding
dengan teknologi internet, dan dapat digunakan di rumah-rumah penduduk yang
sudah memiliki komputer. Atau bagi masyarakat yang belum mempunyai
komputer biss melihat atau hodir saat SD sedang mengadakan acara hazar

sekolah, acara tahuman SD.



Berdasarkan uraian diatas maka penulis menjadikan Sekolah Dasar Islam
Terpadu Ukl Albab | PURWOREJD sebagai objek penyusunan Tugas Akhir
dengan judul yang kami angkat yaitu “CD INTERAKTIF BERBASIS
MULTIMEDIA SEBAGAI SARANA PROMOSI UNTUK SEKOLAH DASAR

ISLAM TERPADU ULUL ALBAB 1 PURWOREJO"

o Wall murid

b. Instansi atau yayasan kin yvang akan bekerja sama
¢. TK IT, TK Negeri dan TK swasta lain.



3. Output yang dihasilkan berupa CD Interaktif, dengan menggunakan
Macromedia Flash 8 dan Corel Draw X3 serta software pendukung
seperti Adobe Premiere.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitlan

. Metode Pengamatan
Yaitu metode yang dilaksanakan dengan melihat secara langsung dan

mencatatnya secara sistematis spa yang sedang terjadi.



2. Metode Wawancara
Yaitu metode yang dilaksanskan deagan bertatap muka secara
langsung melalui tanya jawab dengan nara sumber.

3. Metode Dokumentasi

mengenai teori-teori yang digunakan sebagai fandasan untuk pemecahan

masalah.



BAB Il TINJAUAN OBYEK
Bab ini berisi gambaran obyek ataw timjauan umum pada sekolah vang
dituju dan konsep perancangan sistem

BAB IV PEMBAHASAN
Bab i memberikan penjelasan tentang, carn-cara memproduksi sistem,
pengetesan sistempengounaan sistem, dan pameliharaan sistem.

BARB V PENUTLP
Bab ini herisi kesimpulan dan saran

DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang digunakan dalam pembuatan
praject CD Interaktif

1.7 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan
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