BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latur Belakang Masalah

Perkembangan teknologi sant ini semakin mendukung kreatifitas manusia
untuk mencapai hasil maksimal dalam segala bidang, Salah satu aspek yang paling
menonjol adalah peranan media komputer dengan berbagai software splikusinya
untuk meningkatkun penyumpaian suatu informasi.
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muliimedia dan menyimpannya di dalam sam media, Dimana data-data yang disusun
daput berupa teks, gambar, animasi, bahkan dupat diperlengkap dengan data-data
suam ntay video sekalipun. Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia
informasi yang dihasilkan akan lebih menarik.

Dengan  menggunakan  splikesi multimedia terdapat beberupa  kelebihon
dalam mengolah data ateu gambar dalam bentuk animasi sehingga informasi dapai
ditempilkan lebih menarik. Bentuk asplikasi multimedia yong digunakan adalah
multimedia interakif, dimana dibutuhkan peran aktif dari pemakai dalom mencani
informasi yang diperiukan.

Oleh karena masalah diatas penulis mencoba memecahkan suatu masalah

pada salah satu perusahasn yang menjadi objek penerapan aplikasi multimedia




Dalam perancangan Multimedia Interkatif puda PT. STARCOM Yogyakarta
Permasalahan vang diusahakan untuk dibahas adalsh bagaimans earn merancang
Aplikosi multimedin sebagni medin presenmsi modern pada PT. STARCOM
Yogyakarta 7
1.3 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pembahasin dalam penelitian ini, penyusun hanya
menjelaskan tentang teknik pembuatan aplikesi multimedia interaktif dengan
memanfantkan  software-software  multimedia  yang  telah  dipelajori  antuk
membangun suatu aplikasi multimedia interaktif’ serta pola penyampaian informasi
yang digunakan dan muodah dimengerti. Oleh sebab itu penyusun menjadikan PT.
STARCOM Yogyakara sebagai objek penelitia
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nyata uniuk mendukung kemampuan beraktualisasi  dalam
penerapan ilmu di dunia nyata.

b} Mengembangkan pola kellmuan dan membuka  wawasan
pengetahuan baru sesuni dengan teknologl informasi di bidang
komputer.

1.5.2  Eksternal

) Sostalisasi teknologi komputer vang ditujukan kepada masyarakal
luas  khususnyn karvawan dalam  duma  perkantoran  pado
umumnya.
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L7 Sistematika Penulisan
Dalam penulisan laporan fugas akhir ini akan disusun secara sistematis
kedalam 5 (lima) bab yang masing-masing hab akan dijelaskan sebagai berikut :
Bab I Pendahuluan
Pada bab ini akan diuraikon mengenai Latar belakang, perumusan Masalah,
Bab 11 Landasan Teori
Pada bab ini menguraikan stau menjelaskan perangkat lunak (software) yang
digunakan dalam pembuatan aplikasi multimedia interaktif ini,
Bab I Tinjauan Umum

Pada bab ini memberikan penjelasan tentang PT. STARCOM

Bab IV Pembahasan
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