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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembuangan teknologi saat ini semokin mendukung kreatifitas manusia
untuk mencapal hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satu aspek yang paling
menonjol adalah peranan media kompuier dengan berbagai software aplikasinya
untuk meninpkatkan penyampaian suatu informasi.

Informasi adalah suntu sumber daya yang dibutuhkan dalom mengelola
bisnis. Pada zaman yang modern ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi

semokin maju pesat, manusia  berlg




Dimana dats-data yang disusun dapat berupa teks, gambar, animasi, bahkan dapat
diperiengkap dengan dats-dals suara atau video sekalipun. Dari sini dapat
disimpulkan bahwa dengan multimedia informasi yang dihasilkan akan lebih
menarik.

Dengan menggunakan aplikasi multimedia terdapar beberupn kelebihan
dalam mengolah data atau gambar dalam bentuk animasi sehingga informasi dapat
ditampilkan lebih menarik. Bentuk aplikasi multimedia yong digunakan sdalah
multimedia ineraktif, dimana dibutubkan peran aktf dari pemakai dalam mencan
informasi yang diperlukan,

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belokang vang sda dalam penvusunan lsporan ini, masalah yang

akun dikaji adalah bagaimana menyajikin informisi-informasi dalam bentuk aplikasi




penyampoian informasi vang mudah dimengerti. Pada batasan masalah ini objek
perusshasn Berdikari Meubel hanyalah sebagai perumpamaan. adapun data dari
Berdikari Meubel ini telah diambil stas izin Berdikari Meubel sendiri dan digunakan
untuk kepentingan Tugas Akhir pada jenjang Diploma I (D3), juga telah
dipertanggung jawabkan.
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b) Mengembangkan pola keilmuon  dan  membuka  wawasan
pengetahuan baru sesuai dengan teknologi di bidang komputer.

1.6 Metode Penefitian
Terciptanya pembahasan baru yang diharapkan dapat menarik minat dan
perkembangan studi. Sumber - sumber pelengkap untuk mendubung tercipianya
efektifitas suatu sistem yang telah diambil dengan berbagai metode diantaranya ©
L Mewde Wawancara
Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomonikasi langsung

dengan responden guna mendopatkan pendapat dan jowaban yang
dibutubkan dalam penelition ini.

(Hima) bab yang masing-masing bab akan dij



Bab I Pendahuluan

Mhbmiaknhdiumﬂmmengemi Latar belaskang, perumusan Masaluh,
serta batnsan mosalah yang diambil unuk perancangan sistem multimedin
interakiif i

Bab I Landasan Teord

Pada bab ini menguraikan tentang multimedia dan menjelaskan peranghkat
lunak (software) yang digunakan dalam pembuatan aplikasi multimedia
interaktif ini.

Bab 1T Analisa Sistem Multimedia Interakeif

Pada bab ini memberikan gambaran tentang sistem multimedia interakiif

sebelumnyn  serta konsep — konsep perancangan  sebelum  melakukon
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