bug;Iutmpumg}mnEmem; 3
Rasa ingin thy timbol ketika seseon

Media informasi efekironik berupa video company profile dinifai lebih
efektif dibandingkan dengan media cetak. Video company prafile dinilai lebih
efektf karena pengemasannya lebih menarik dan dapat menggambarkan secara
lebih jelas dan detail. Dan segi pendistribusian, media informasi berupa video
company profile juga lebih efisien karena dapat dicantumkan dalam sebuah
presentusi ke customer. Video company profife dapat dipunakan di berbagai



el

tempat, seperti melengkapi saat presentasi ke customer kemudian di tampilkan di
gedung ketika ada pertemuan atau meating kantor, serta diunggah di internet.

Berdasarkan permasalahan di stas, solusi yang tepat adalah dengon
membueal animasi motion graphic company profite sebogai alternatif dalam
pilihan produk firniture untuk customers Videanimasi motion graphic company

Agar pembahasan ini tidak terlalu meluas maka diperlukan batasan
permasalahan yang ada sebagai berikut:

I. Video animasi mation graphic company profife vang bersi tentang
perusahaan, visi misi, produksi dan proyek yang sudsh dikerjukan, produk
yang dijual.



2. Membuat animasi motion graphic company profile berupa video, motion
wraphic vang menunjukan profil Meubel Siabun Indah dengan durasi 03:42

menit.
3. Dalam metode perancagan menerapkan metode Multimedic Development
Lifer Cvede (MDLC).

4. Perangkat Junak yang digunakan adalsh Adobe Afer Effect CC 2019,
e Y doba Encoder CC 2019, Adobe [lustrator CC

Memberikan inovasi b ap Video NSt movion graphic company

profile Meubel Siabun Indah.
tentang pembuatah animasi mation graphic.

4. Dengan adanya video profile dari toko meubel ini akan lebih meyakinkan

para cuxiemer lentang apa yang ditawarkan oleh toko metbel itu sendiri.



L.o Metode Penelitian
Lo.1  Metode Pengumpulan Data
Demi mendapatkan data yang benar dan relavan sesuai topik yang
dihadapi. maka diperlukan metode vang tepat untuk mencapai maksud dan
tujuan penelitan menggunakan metode-metode sebagai berikut

1.0.2 Metode Observa:

Metode Wawancara

e ini dilakukan dengan cara bertemu langsung den;
' nmﬁhkhpnuﬁﬂm Wawancara ini n
padi 22 anuasi 1997, Lalu produk yang il

ja,leman'

R oalpbor inds
Untuk informasi
an sendiri kepada

dia seperti Facebook

dan WhatsApp.

Lo.4  Metode Studl Pustaka

Merupakan metode pengumpulan data dengan melokukan pengkajian
beberapa sumber refrensi tertulis seperti pengkajion dengan buku-buku yang
relavan dan sumber-sumber dari jurnal ihmiah.



1.6.5 Metode Perancangan

Metode perancangan yang di gunaksn dalam pembuatan video
company prafile inl menggunakan metode Multimedia Development Life Cyole
(MDLC). Menurut Sundari (2016) Ada enam tahap dalam MDLC, yaitu
Concepi, Design, Material Collecting, Assembly, testing, dan distribution.

prqﬁiudmﬂdlhu:dau_{ugammnlunmwwdmskmm

2. Perancangan (Design)
Tahap yang digunakan untuk bagian design adalah mendesain karakter
yang cocok dengan tema video animasi motion graphic company profile ini



seperti upa, lalu mendesain background yang menarik agar cocok dengan tema,
dan juga membuat storvhosrd untuk penelitian ini.

3. Pengumpulan Bahan | Material Collecting!
Material collection sendini adalah tahap di mana pengumpulan bahan yang

1.7 Slstematika Fenefltian



BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan lotar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,




	Skripsi-16.11.0381-Muhammad Al Hafizh - Muhammad Al Hafizh_018.pdf (p.1)
	Skripsi-16.11.0381-Muhammad Al Hafizh - Muhammad Al Hafizh_019.pdf (p.2)
	Skripsi-16.11.0381-Muhammad Al Hafizh - Muhammad Al Hafizh_020.pdf (p.3)
	Skripsi-16.11.0381-Muhammad Al Hafizh - Muhammad Al Hafizh_021.pdf (p.4)
	Skripsi-16.11.0381-Muhammad Al Hafizh - Muhammad Al Hafizh_022.pdf (p.5)
	Skripsi-16.11.0381-Muhammad Al Hafizh - Muhammad Al Hafizh_023.pdf (p.6)
	Skripsi-16.11.0381-Muhammad Al Hafizh - Muhammad Al Hafizh_024.pdf (p.7)

