PEMBUATAN ANIMASI MOTION GRAPHIC
PROFIL MEUBEL SIABUN INDAH SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

SKRIPSI

disusun oleh

Muhammad Al Hafizh

16.11.0381

PROGRAM SARJANA
PRORAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PEMBUATAN ANIMASI MOTION GRAPHIC
PROFIL MEUBEL SIABUN INDAH SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

C
5>

disusun oleh

Muhammad Al Hafizh

16.11.0381

PROGRAM SARJANA
PRORAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN ANIMASI MOTION GRAPHIC
PROFIL MEUBEL SIABUN INDAH SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Muhammad Al Hafizh

16.11.0381

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 05 Januari 2021

Dosen Pembimbing,

Moch Farid Fauzi, M.Kom
NIK. 190302284




PENGESAHAN
SKRIPSI

PEMBUATAN ANIMASI MOTION GRAPHIC
PROFIL MEUBEL SIABUN INDAH SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Muhammad Al Hafizh
16.11.0381
telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 05 Januari 2021

Susunan Dewan Penguiji

Nama Penguji Tanda Tangan
Moch Farid Fauzi, M.Kom

NIK. 190302284

Tonyy Hidayat, M.Kom

NIK. 190302182

Ibnu hadi Purwanto, M.Kom

NIK. 190302390

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 15 Januari 2021

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 190302096




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdpat karya
yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gekar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manapun, dan Sepanjang pengetahuan saya juga tidak

lan/atau diterbitkan oleh orang
i dan disebutkan dalam

ah dibuat



MOTTO

“Sukses adalah guru yang buruk. Sukses menggoda orang yang tekun ke dalam

pemikiran bahwa mereka tidak dapat gagal.”

( Bill Gates)

“Lakukan yang terbaik, sehingga a enyalahkan diriku sendiri atas

Vi



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah segala puji syukur atas berkat rahmat dan karunia Allah SWT
yang telah memberikan kemudahan dan kelancaran bagi penulis dalam
menyelesaikan skripsi ini dengan sebaik-baiknya, dan juga tidak lepas dari bantuan

dan dukungan berbagai pihak.

teman-teman yang selalu
tinya sehingga skripsi
yang membantu

ers

vii



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan segenap

rahmat, karunia serta hidayah-Nya, khususnya kepada penulis, sehingga dapat

menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Shalawat serta salam semoga tetap

terlimpahkan kepada Nabi Muhammad SAW, yang telah membawa kita dari alam

kegelapan ke alam yang terang benderang yang kita rasakan saat ini, tak lupa

kepada keluarga dan para sahabat atau orang-orang mengikuti jejaknya.

Sehubungan dengan selesainya skripsi ini, dengan rendah hati penulis hanya

bisa.mengucapkan banyak terimakasih kepada semua pihak yang telah membantu,

baik berupa moril maupun materil, terutama kepada :

1.

Allah SWT, yang selalu setia memberikan petunjuk dan memberikan jalan
terang pada saat genting dalam menyelesaikan skripsi ini.

Bapak M. Suyanto, Prof., Dr., M.M selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

Bapak Moch farid Fauzi, M.Kom, selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan pengarahan bagi penulis serta telah sabar membimbing dalam
pembuatan skripsi ini.

Kedua Orang Tua Bapak dan Ibu penulis yang selalu setia mendoakan,
medukung, menyemangati sehingga skripsi ini bisa terselesaikan.

Para Dosen dak Staff Universitas Amikom Yogyakarta yang telah
membantu memberikan ilmu pengetahuan, pengalaman selama masa
perkuliahan.

Dwinka Mutiara Kausel yang selalu dengan sabar memberikan dukungan
dan motivasi dalam pembuatan skripsi ini.

Sahabat Group Japan On Keihin Agis, Boby, Didit, Indra, Nurido, Rudi,
Adnan, Harist, Azizi, Sidix, Alvin, Jidat, Willy, Celvin

Seluruh teman kelas 16 Informatika 06 dan semua pihak yang telah

membantu yang tidak dapat disebutkan satu persatu.

viii



Penulis mendoakan semoga jasa kebaikan mereka diterima Allah SWT, dan

dicatat sebagai amal saleh.

Lebih dari itu, penulis berharap semoga skripsi ini dapat berguna dan
bermanfaat baik bagi penulis dan objek penelitian maupun semua pihak yang
membutuhkannya. Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari

kesempurnaan. Oleh karena itu Kkriti saran sangat diharapkan demi

sempurnanya skripsi i

gal, 28 Januari 2021



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN JUDUL ..ot i
PERSETUJIUAN ... i
PENGESAHAN .....ooiiii i s v
PERNY ATAAN ettt et e e e %
MOTTO ittt bbb e ab e s e sr e Vi
PERSEMBAHAN L. .ottt s b e abe e amne e snneenne e e vii
KATA PENGANTAR Lttt viil
DAFTAR IS ...ttt ab e n e ab e ain e e abn e e et e X
DAFTAR TABEL ...t bbb e e Xiii
DAFTAR GAMBAR ...t s Xiv
INTISARL ..t s hne e b XVi
ABSTRACT ... ettt s hresaba s aabe s abeaans e e e e anba e b e e XVii
BAB | .. oo e ha et nnaeas 1
PENDAHULUAN . ...t et st asse s abs e e e anbneesebeeesnneee e 1
1.1 Latar BelaKang ......ccccoooiieiiiciiiiccc ettt 1
1.2 Rumusan Masalah ... 2
0 U] 1 - o TSR 3
1.5  Manfaat Penelitian ... 3
1.6 Metode Penelitian .........cccooiiiiiiiiiicec e 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data..........ccooereeiinieniininie e 4
1.6.2  Metode ODSEIVASI .....ccveveieiiiiiiiiesieie et 4
1.6.3  Metode WaWANCANA.......ccveiveieriirieiiieiieie ettt 4



1.6.4 Metode StUdi PUSTAKA.........oeeeeeeee e 4

1.6.5 Metode PeranCangan ..........cccceovveiiiiieeiiie s 5

1.7  Sistematika Penelitian ... 6
BAB Ll s 8
LANDASAN TEORI ...ttt 8
2.1 TiNJaun PUSEAKA ..........cocibiiiiiiiiiieieisii e 8
2.1.1  Pengertian MeDel ........coveiiiiiiiie e 9
2.1.2  Definisi MUIIMEdIA .........co.voviiiiiii e 9
2.1.3  Komponen MUltIMedia ............ccuevueiiueiiueinsieiine s e e e 9

2.2 RESOIUST VIO ... ..ottt 11
2.3 Frame RALE........cooiiiiiiiiiiiiiicicec e 13
2.4 Pengertian ANIMASH .......cccueieiieiiaieieeieeieeseestease s eanasnassnaasseansessassnss 13
2.4.1  Prinsip Utama pada ANIMAaSi.........cccoeevueieeieiieeiienie e esrssnnesneenns 14
2.4.2  Definisi Motion GraphicC ..........ccooueiuerueree iee it eeeeeee s iresnesne e 20
2.4.3  Definisi Video Company Profile...........ccmiiiiiiii i 21

2.5 Software Yang Digunakan..........cccccooveiiiieiieeseasieseesee e eanaesseeneeseeenens 21
2.3.1  Adobe After Effect CC 2019.........coiiiiiiiiiiiiicie e 22
2.3.2  Adobe Premiere Pro 2019 ..........cccooiiiiiiiieiiicieec e 22
2.3.3  Adobe Photoshop CC 2017 ..o 23
2.3.4  Adobe Encoder CC 2019 ... 23
2.3.5  Adobe Hlustrator CC 2019 .......ccoviiiiiirenieriseeeeeee e 24
BAB T .. 25
ANALISIS DAN PERANCANGAN.....cooiiiiiieieeee et 25
3.1 Analisa Kebutuhan............ocooiiiiiiiieee e 25
3.1.1  Gambaran Umum Objek Penelitian .........c.ccccovvivevveveiieieeiesnn, 25

Xi



312 VST AAN IS et e e 26

3.1.3  SHruKtur OrganiSasi .......cveiveeiieeiieiiiesie e see e 26

3.2 Tugas dan WEWENANG .......ccveieerieaieiienieeiesieesteeee e sieesae s seeeeesnee s 27
321 PeMIlK ..o 27
3.2.2  Bagian ProduKSI .......c..coeitiimmneeieieeiesese e 27
3.2.3  Bagian SEKIETarisS ......ciueieieiieeieareeiine e eeieseesieeeesseesee e seeseesseenns 27

3.3 Kebutuhan Fungsional dan Kebutuhan Non-Fungsional................. 28
3.3 FUNQGSIONAL ... .oiiieeiiiie et et R e 28
3.3.2  NON-FUNGSIONAL...........eooieiieieieieee it enie e asee e ee e 28

o =Y =T (0F= T F= Lo D PRSP 31
STLILE. ... e ee e TGRSR RO . . . 31
342 INASKAN ... 31
321 SEONYDOAI ... 36
BAB IV e e R b nne e 46
PEMBAHASAN ...t b e aia et sna e abe e dabne st e seee e 46
A1 PrOUUKSI ..ooveieiiiiiieiietce et bbb b s henne b e 46
4.1.1  Perancangan GrafiS ..........ccooiiiiiiiiiiiiiise s 46
411 Pembuatan AUGIO ......ccoouiiviiiiiiii et 49

4.2 PasCa ProdUKSI........cccciiiiiiiiiii ittt e 50
4.2.1  COMPOSITING crreitieiiareeiraaseanaassaassasssessaassaaseesseessesseesseesseseesseessesseees 50
4.2.2  EQItING oo 61

O T =1 1o (=1 4 [ o S 63

4.3 IMPIEMENTASI.....ceeiiiiiiiiece e 64
N -1 1] o RSP SS 66
BAB Ve nree s 70

xii



5.1 KESIMPUIAN ..o 70

5.2 SAFAN ...t e e 71
I AN AV o 1 A N PSR 73

TOKOH MULTIMEDIA ...t 73

TOKOH MASYARAKAT ...ttt ereaaaaesatine e sieste e sseeaesaessessessessessesneens 77

DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Struktur OrganiSasi ..........eieieirieeeiesasuessessessessesssasssssassstinseeseessessesses 27
Tabel 3. 2 Perlengkapan HardWare ............c.ccooveeiie i b 29
TaDBI 3. 3 SOTWANE ..ottt e anaeane e e anaesnaanneanae s 29
Tabel 3. 4 Personil PrOQUKSE ........ccuiiiiiiiiiiiiieee e e sne b anaane e 30
Tabel 3. 5 Naskah Meubel Siabun Indah ..o 31
Tabel 3.6 STOrYDOAIT...........coiiiiiiie bbb 36
Tabel 4. 1 Pertanyaan dan Hasil Kuesioner Praktisi Multimedia ......................... 66
Tabel 4. 2 Pertanyaan dan Hasil Kuesioner User Masyarakat...............c.c............ 66
Tabel 4. 3 Skor Nilai Pertanyaan ............ccocooeiiiieiiie s e 67
Tabel 4. 4 Kriteria INterpretasi SKOI .........coiviiiiiiiieiesisesesee s 67
Tabel 4. 5 Rekapitulasi kuesioner Praktisi Multimedia dan User Masyarakat ..... 68
Tabel 4. 6 Hasil Pertanyaan Praktisi Multimedia dan User Masyarakat............... 68
Table 1. Daftar RESPONABN.....cuiiiuieiieeitee it itee e e sraeana s e et eseeesreesbeesreesneens 73
Table 2 Daftar RESPONUEN..........ocuiiiiiiii s 77

Xiii



Gambar 1.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Tahapan Pengembangan MDLC ..........cccccoiiiiiniininiecee e 5
I I 1o PSSR 14
pZS ] o - Tox | T SO PR 14
3 Ease In dan Ease OUL.........cc.eeureieiiiiineie e 15
A AATCS itttk S et 15
5 Follow Through And Overlapping Action ..o 16
6 SECONAArY ACHION ....veeieeiiceeiiee e st sa i 16
7 Squash-and STrECH ......cccoivi i st 17
8 EXAQUEIALION. .ceveereiieieenieieiesteenee e sibesnnesnaesneabin e neseneeseeeseeeneeneeees 17
9 Straight Ahead and POSE t0 POSE..iiueieeieiieieeieesreesssinneceesieeeeeeeens 18
0N g1 T [0 LA o] o S SR 18
S o To | o TSRS 19
12 SOl DIAWING ©eniiivieiiieie ittt ee e anneanaenneanaeanaann s 19
L3 APPEAL ... 20
14 Adobe after effect CC 2019 .......oovoveeveere i eeeeie b sresre s 22
15 Adobe Premiere Pro CC 2019..........c.oitumeiusessuasueseeseeiunssasseseeseens 23
16 Adobe Photoshop CC 2017 .......coveeiedeiieeiieesieesiee s saaane e e 23
17 Adobe Encoder CC 2019........ccvieeiuierurseesseasessesseeebassasssesnneseeenens 24
18 Adobe Hlustrator CC 2019 .........coiiiiiiiiiiieiee e 24
1 Tampilan Ukuran Gambar..............ccccveveiieiieie e 46
2 Tampilan Pembuatan Objek ... 47
3 TamMPIAN LAYET ...ttt sttt 47
4 Tampilan Mengatur Warna Fill dan Stroke...........ccccoveiiniinnnnn 48
5 Format PENYIMPANaN .........cceoveieiiiieeie e 48
6 Tampilan Rekaman Smartphone...........cccocceiiiiiinnnicne e 49
7 Backsound MUSIC  ooeiiiecice e 49
8 Tampilan Music Plugin Animation COMpPOSEr.........ccccveververierrennn. 50
9 Tampilan Pengaturan CompoSIition...........cccccvevevieieeiecie e 51
10 Tampilan IMpPOort File ..o 51

Xiv



Gambar 4. 11 Tampilan Animasi Shapes Motion GraphicC............cccccevviiverinenne. 52
Gambar 4. 12 Tampilan Desain KaraKter ...........ccocovvveiiieiiiiiie e 52
Gambar 4. 13 Tampilan Proses Animasi Karakter...........c.ccoovoviiienenncniennnnens 53
Gambar 4. 14 Proses Animasi Karakter..........ccooovveerieeriesinseesese e see e 53
Gambar 4. 15Tampilan Titik Anchor Point ..........cccccoovveieiieieec e, 54
Gambar 4. 16 Tampilan Keyframe.........cccoreeiiiiiiiciiie e 54
Gambar 4. 17 Tampilan pengunaan Easy EaSe....c......cc.coovrviiiiiienenencseseins 54
Gambar 4. 18 Tampilan Graph EQITOr.........coieiiieieiie i 55
Gambar 4. 19 Tampilan Plugin Animation Composer Mister Horse ................... 55
Gambar 4. 20 Tampilan Pengunaan Plugin Animation COMPOSEr ...c.........cc.vve.. 56
Gambar 4. 21 Tampilan Pengunaan Animation Composer di. Timeline.............. 56
Gambar 4. 22 Tampilan Pre-COomPOSE..........cviiiueiueareeireesseaeesssessnsbiueeeenseseeseenees 56
Gambar 4. 23 Hasil COMPOSITING........c.oiiiiiiieieeie e esraesseassessaesnsassesraesstineesseenees 60
Gambar 4. 24 Tampilan Settingan SEQUENCE ..........cceierveiiareareaaessessessessessesseasias 61
Gambar 4. 25 Tampilan Import File ... 62
Gambar 4. 26 Tampilan editing .......c.ccooviiiiiiiiiee e s sre s 63
Gambar 4. 27 Tampilan Settingan Render............ccooovoo it cieene e dresae s 63
Gambar 4. 28 Tampilan ReNTEIING .......ccviiiiiiiiieiesie e sreanaereansesaesee e sresneaneseeenens 64
Gambar 4. 29 Video Terupload di YOULUDE............c.ieiieieaieeieaianee e ciesiesnes e 64
Gambar 4. 30 Video Terupload di Facebook...........ccceeiiiniinc s, 65
Gambar 4. 31 Video Terupload di INStagram.........ccccceieerearesreeneersiieesesesnenes 65
Gambar 1. Tampilan Grafik Item L............c.cooooiieiiieceece e 74
Gambar 2. Tampilan Grafik Tem 2...........ooooiieie e 74
Gambar 3. Tampilan Grafik [em 3.........ccoiiiiiiiiiiie e 75
Gambar 4. Tampilan Grafik [tem 4..........ccoooiiiiii e 75
Gambar 5. Tampilan Grafik itemM 5........cccoiiieiiic e 76
Gambar 6. Tampilan Grafik Item L. 78
Gambar 7. Tampilan Grafik [tem 2. 79
Gambar 8. Tampilan Grafik Item 3........cccov e 79
Gambar 9. Tampilan Grafik Item 4........cccoviieiieecc e 80
Gambar 10. Tampilan Grafik Item 5. 80

XV



INTISARI

Multimedia adalah alat media di mana terdapat kombinasi berbagai bentuk
elemen informasi, seperti teks, suara, gambar, animasi dan video dengan alat dan
koneksi sehingga pengguna dapat -menavigasi, berinteraksi, bekerja dan
berkomunikasi. Multimedia sering digunakan di dunia informatika. Terlepas dari
dunia informatika, multimedia juga diadopsi oleh dunia game, dan juga untuk

membuat Company profile.

Company profile merupakan media pengenalan perusahaan kepada customer
yang bertujuan untuk menginformasikan, meyakinkan, serta membujuk customer
agar membeli produk atau menggunakan jasa yang ditawarkan. Media promosi
yang bisa menarik perhatian customer salah satunya dengan membuat sebuah
promosi dengan media elektronik, atau dengan membuat sebuah company profile
yang berbasis video. Dari pembuatan media promosi company profile dengan
berbasis video ini memudahkan para customer atau. para konsumen untuk
mengetahui berbagai informasi dan memperoleh gambaran umum tentang
perusahaan. Karena itu company profile menggunakan teknik motion graphic

menjadi salah satu solusi untuk mengenalkan perusahaan kepada customer.

Kata Kunci : Multimedia, Company Profile, Motion Graphic
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ABSTRACT

Multimedia is a media tool in which there are combinations of various forms
of information elements, such as text, sound, images, animation and video with tools
and connections so that users can navigate, interact, work and communicate.
Multimedia is often used in the world of informatics. Apart from the world of
informatics, multimedia is also adopted by the game world, and also to create a

company profile.

Company profile is @ company introduction media to customers that aims
to inform, convince, and persuade the audience to buy the product or use the
services offered. Promotional media that can attract customer attention, one of
which is by making a promotion with electronic media, or by creating a video-based
company profile. This video-based company profile promotion media makes it
easier for customers or consumers to find out various information and get an
overview of the company. Therefore, the company profile using motion graphic

techniques is one solution to introduce the company to customers.

Keywords: Multimedia, Company Profile, Motion Graphic
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