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1.1 Latar Belakang Masalah
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Talu kita

membentuk jaringan
komputer yang amat besar vang tersebar di seluruh bagian di muka bumi ini.
Jaringan komputer seperti ini kita kenal dengan nama Intemet. Intemet
bisa diskses dan dimanfastkan untuk berbagai keperluan, oleh siapa saja, dimana
saja, kapan pun kita mau menggunabannya. Berbugal mucam teknologi Internet

bisa digunakan, salah satunya adalah Wordd Wide Web.



Dengan terus melajunya roda perkembangan teknologt, web berkembang
mierijadi alat banu yvang tidak hanya mampu menyediakan informasi, namun juga
mampu  untuk mengolab  informasi. Proses pengoluhan informasi dengan

memanfaatkan teknologi web menyebabkan web menjadi media informasi yang

Dari seluruh aspek kehidupan manusia yang terkena dampak kehadiran
internet, sekior bisnis atau perdagangan merupakan sektor yang paling cepat
tumbuh. Dalam sektor perdagangan di dunia maya dengan memanfaatkan
perangkat telekomunikasi sering juga disebut dengan istilah  e-Commerce

(edectronic conmmeree). Selain dalam sektor perdagangan, dalom dunis pendidikan



Juga dikenal istilah e-Learning. Dan dalam dunia bisnis dan perkantoran dikenal
juga istilah e-Office
Perkantoran elektromis atou lebih dikennl e-Offfce adalah  aplikasi

perkantoran yang mengganli proses administrasi berbasis manual ke proses

berbasis elektronis dengan_memanfaatkg Local Area Network (LAN)

dengan didukung pe Pembangunan kantor
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1.2 Rumu
Dari hasil pengama Nanda yang sudah
maju dengan adanya penggunaan teknologi kompluer, namun  penggunaan
teknologs tersebut belum maksimal, seperti dalam penyampaian informasi yang
masih membutubkan waktu lama, Hal ini sangat berpengaruh terhadap
perkembangan dan kemajuan perusshaan tersebut,
Padn sistem yang sudah berjalan pada wamet Nanda timbul masalah

sepenti berikut di bawah ini @



= Biaya operasional untuk alat tulis sangat besar,

= Sernh terima laporan antar operator membutuhkan wokiu lama
=  [Penyampaian laporan harian dan tingkat operator ke manojer sampai ke
tingkat pemilik membutuhkan waktu yeng relatif lama.

1.4 Tuojuan dan Manfaat Penelitian
Adapun tujuzn yang dibarapkan dari penelitian i Warnet MNanda
Yogyakana ini adalsh sebagai berikur -
*  Sebagai syarot untuk menyelesaikan ugas akhir pada Program Strata 1,
STIMIK “AMIKOM™ Yogyakarta.



*  Mengethui kelemahan-kelemaban vang menjadi masalah yang ada dalam
wamet Nanda yvang berlokasi di J1. Perumnns A4 Yogyoakarta.

= Memberikon solusi terbaik terhadap masalah-masalah yang ada.

= Membangun sistem e-fice di wamet Nanda

0. Dapat menjadi bahan dalam media penvampaian informasi yvang cepal,
tepat, inovatif
b, Memberikan sumbangan bagi instansi/perusahoan khususnya dibidang

sistem informasi manajemen don penerapan teknologi komputer.



15 Metode Penelitian
Dalam melakukan penelition penulis mengpunakan beberapa metode
gunn mendapatkan data yang diperlukan, yaitu:
* Metode Observasi, merupakan cam untuk mendapatkan dota atau fakta
figsung terhadap obyek yang

dengan melakukan pengsm

kan data dengan

mden  olad

1.6

Secara garis besar,

masing bub menguraikan permasalahan-permasalahan, yaitu:
BABI PENDAHULUAN
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Dualam bab ini diuraikon mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan mwjuan, metode penelitian dan

sistematika penulisan.



BABIl DASAR TEORI DAN TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab inl diuraikan masalah pengamatan sistem secura umum dan

sistem  perangkat lunak yang digunakan, serma referensi vang ada
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