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sono te o nobashite kuretara
Seandainya kau mau mengulurkan tangan

ima sugu kimi o tsurete ikeru
Saat ini juga ku bisa membawamu bersamaku

dare yori mo takaku ukande
Melayang lebih tinggi daripada siapapun

te ni ireta mujuuryokuchidai e
Seringan mungkin tercapai keinginan kita

kaihou no byouyomi ni  kizuita kakusei no koe
Suara kebangkitan, membuat tersadar akan saat-saat pembebasan

[Stand up for your final choice! Now the time of fate has come]
Bertahanlah untuk pilihan terakhirmu! Saatnya takdir ditentukan

dogisumashita tsubasa hiroge kaze o = atsume tobitate
Bentangkan sayapmu, bersama dengan angin, dan terbanglah

abareru kodou toki o koete hibike
Biarkan iramanya membalas, dan melampaui waktu

I'm awakening in the NEW WORLD
Ku tersadar di dunia baru

New World, L _Arc~en~Ciel)
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" Life is a GAME,
you'll level up when you take your action "



Untuk mereka yang merasa “kecil” dan bukan siaPa-siaPa....

Kcicuatan dan ‘ccajaiban bukan hanya tamPaic Pacla hal-hal besar taPi terlebih
Pacla hal-hal kecil yang sering kali clianggap remeh...
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It . . . . »»
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penyusunan Tugas Akhir berjudul “NEW WORLD (Aplikasi Game di Ponsel
Sony Ericsson K500 berbasis J2ME)” ini penulis telah mendapat bantuan dari
berbagai pihak, baik bantuan moril, sumbangan pikiran, saran-saran dan
pengarahan yang berarti. Oleh karena itu, penulis mengucapkan syukur dan rasa
terima kasih kepada :

Tuhanku, Allah SWT yang telah memberikan rahmat-Nya, sehingga

Tugas Akhir ini bisa selesai. Terima kasih yang tidak terhingga karena Allah
masih memberi kesempatan untuk menyelesaikan tanggung jawab ini. Terima
kasih atas pengertian atas kekurangajaran, segala ketidakpercayaan, dan segala
tanyaku selama ini....

Motivatorku, Bapak Drs. M. Suyanto M.M, selaku ketua STMIK
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Tugas Akhir ini, Emha Taufik Luthfi S.Kom, yang telah banyak memberikan

masukan mengenai Java, dan semua dosen-dosen dan asisten dosen di STMIK
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AMIKOM Yogyakarta yang telah memberikan semua jiwa pengabdiannya untuk

mengajarkan semua ilmunya.

Terima kasih juga untuk Ibuku, atas semua jerih payah, air mata, sakit
hati yang semuanya kau ubah menjadi berkat. Baik dalam tawa, tangis, amarah,
sedih dan gembira, aku sangat mencintaimu... Bapakku, atas semua bimbingan

dan wejangan yang kau berikan, aku sangat berterima kasih. Apapun itu, baik itu

berupa senyuman ataupun air mata... terima kasih....
My Sisters en my brother, Mbak Edi dan Mas Adi, Mbak Ida, dan

my beloved little sister Ana... Setiap yang hidup pasti pernah merasakan cemas.
Kau tidak perlu menanggung semuanya sendirian, karena seseorang tidak akan
berhasil menempuh jalannya sendirian. Kau hanya membutuhkan seseorang untuk
menunjukkan jalannya, karena jauh di dasar hatimu kau hanya ingin membuat

orang di sekitarmu tersenyum. / love u all...
Teman-teman Amikom : Angkatan tua: Dhanoe yang baru aja

selesai lulus, Herman alias Tiyo’, Rochmad, dll. Angkatan 04 D3 TI : Geng
ceweknya D3 TI-A (Weni, Ratna, Lisse, Avi), Delta.... kowe gak cocok dadi
punkers. Cimi, Fuad ma Ayu...Selamat, kalian sudah mendahuluiku lulus lebih
dulu!! Adam, serius kakakmu cakep kok! Komeng...cepatlah insyaf and be a
nice person. Anton, Sarwono, Aji, Memed, Hendi ama Rizal, kompakan selalu
yak!! Destan yang akhirnya menemukan cintanya juga, Muchsin yang semakin
rajin kuliah, Feri...sang pencinta, Suraji.. don't be affraid. Say it if you like it.
Don’t make her wait u for so long. Yo..!! Man gotta do what man gotta do. Pras

yang udah lulus mendahuluiku, dan temen-temen lainnya baik dari kelas A
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maupun B yang gak bisa kusebutin satu-satu...thanks for all stories I have wrote
all the times, teman nongkrong dan curhatku sepanjang masa, Hariono, terima
kasih yo... serta “my kryptonite *“ Arnie, menyadari bahwa kita memiliki sesuatu
yang ingin kita lakukan adalah keberuntungan yang sangat besar, jadi janganlah

berpikir bahwa kau akan gagal. Watashi wa anata no sobani....
Sahabat-sahabatku tercinta : Luthfi, Azwar, Uji, dan Broery,

sungguh menyenangkan sekali ngobrol bersama kalian mulai dari ngomongin
krismon yang entah kapan berakhir, buku-buku baru yang di diskon di
TOGAMAS, masalah cinta dan umbarampenya, hingga khayalan suatu saat nanti
Indonesia bisa menjadi negara super power. Sungguh bertukar pikiran bersama
kalian sangat menyenangkan dan membuka wawasanku tentang banyak hal.
Hakam manusia paling stress di dunia, Omnia Vincit Amor..memang cinta itu
mengalahkan segalanya, akhirnya kau menemukan separo. jiwamu yang hilang
juga. Ana, sayangilah Luthfi, jangan sampai dia jatuh ke tangan cewek lain. Ntar
nyesel lho! Aita dan Ai, bagaimana kabarmu sekarang? Anita, thanks udah
minjemin hp ama laptopnya. Fenny dan Adex, kehidupan nyata emang keras yak?
Terus kirimi aku kabar dimanapun kalian berada. Mbak Sukma, be a good mother.
Masihkah dirimu sering menonton Smallville? Mbak Rika, thanks udah banyak

ngasih pinjem aku buku-buku bagus...
Rumah singgahku : Pak Tri, Bowo, Yan, Eko, Fauzi, Koho, dan anak-

anak apartemen Martho Carrington Sagan... terima kasih sudah mau menerimaku

dan menemaniku di saat-saat tersulit dalam hidupku. That's mean a lot for me...
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Inspirasiku : Aan...yang telah banyak mengajariku (meski lebih banyak

maen gamenya daripada belajarnya © ). Om Cimot the greatest teacher I ever had
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ABSTRAKSI

Penulisan Tugas Akhir ini berusaha untuk mengimplementasikan
bagaimana penggunaan pemrograman Java di media dengan memori terbatas,
dalam hal ini adalah telepon seluler. Faktor apa saja yang menjadi sebab suatu
aplikasi bisa berjalan dengan baik di telepon seluler dan bagaimana cara
penanganannya.

Kebutuhan akan komunikasi pada perkembangannya telah melahirkan
penemuan dan pengembangan di bidang teknologi komunikasi. Memasuki akhir
abad ke-20, teknologi perkembangan yang sangat pesat..Salah satu yang menonjol
adalah telepon seluler. Pertumbuhan pengguna telepon seluler terus meningkat
dari tahun ke tahun dan ini mendorong para distributor telepon seluler untuk
mengembangkan terus produknya, salah satunya dengan menambah fitur hiburan
yang berupa game di dalamnya.

Sun Microsystem melihat bahwa telepon seluler dan game merupakan
lahan subur bagi program Java yang dikembangkannya. Dewasa ini malah antara
telepon selur dan game sangat sulit dipisahkan, karena game sudah menjadi salah
satu alat promosi dari suatu telepon seluler. Hal yang paling significant bagi para
developer game di telepon seluler adalah adanya keterbatasan memori sehingga
kemudian Sun Microsystem mengeluarkan produk baru beru J2ME (Java 2 Micro
Edition) yang didesain untuk perangkat dengan kapasitas memori yang terbatas.

Bahasa pemrograman Java inilah yang kemudian digunakan penulis untuk
membuat aplikasi game “New World” pada telepon seluler dengan fasilitas Java
(Java Enabled). Permasalahan yang nantinya akan dicoba diangkat adalah
bagaimana penggunaan bahasa pemrograman Java di telepon seluler mengingat
kapasitas memori telepon seluler yang terbatas. Faktor-faktor apa saja kiranya
yang menjadi kendala dalam pengembangan suatu aplikasi (game) di telepon
seluler dan kiat-kiat khusus seperti apa guna mengatasinya.
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ABSTRACT

The writing of this Final Assignment is to explain the implementation the
use of Java Programming executed in a media with limited memory; in this case it
is the media of cellular self-phone. Also it will be treated all factors that allow an
application to go properly in a self-phone and how to use the application.

The need for communication has eventually produced inventions and
developments in communication technology domain. The end of 20™ century such
a technology had seen tremendous developments. One of these developments is
that of cellular phone. The use of this kind of communication device grows
increasingly year by year. It encourages self-phone distributors to always improve
their products. One of improvements they do is realized by adding console
features, such as games, to their self-phone products.

Sun Microsystem has seen that the need for self-phone games is a fertile
field for Java program they develop. Even today, self-phone and games are
inseparable, for games are a kind of promotional instruments to market a self-
phone. One of several important constraints for developing games is that self-
phone have limited memory, so that Sun Microsystem released a new
programming language called J2ME (Java 2 Micro Edition) specifically designed
to develop games for devices with limited memory capacity.

It is this programming language that is used by the writer to develop a
game application entitled “NEW WORLD” for cellular self-phone provided with
Java facility (Java enabled). The problem that will be treated is that concerning
the use of this Java Programming language in a memory limited self-phone. We
will also discuss the difficulties that may be found in the developing of a self-
phone game and several tips that will help to overcome them.

xxi
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