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aya nnalisa, maka dapat diambil

i, sebagat contoh pada ponsel Sony Ericsson series |
ko 50m 12ME yang i i bl deogan il
D ummmnmmmwm#ﬂﬁ

r handled

dapat lintas platform seperti yang selam uk dipromosikan oleh
Sun Microsystent. Mot Wrlte Once Riin-Amnhere belum sepenuhnya
bisa diasdaptasikan ke dalam aplikasi J2ME mengingat belum adanya
standarisasi pemrograman antam sesama vendor ponsel.

Dan ketign kesimpulan di stas, di dalam mendesain sebuah game maka
kita harus menyesuaikan dengan ponsel yang kita gunakan agar game
nantinya dapat berjalan dengan baik. Selain i, mengingat ponsel



memiliki keterbatasan memori maks sebaikays game staupun aplikasi
vang kita kembangkan tidak memakan memori terlalu banyak. Semakin
kecil kapasitas yang dibutuhkan maks semakin baik.
5. Game NEW WORLD memiliki beberapa kekurangan, seperti A1 dari
setiap kamkter belum itu apabila gamers sedang
atan SMS masuk, maka




	TA_093.pdf (p.1)
	TA_094.pdf (p.2)

