BAB1

PENDAHULUAN

independence. Oleh karena alasa

tujuan pembuntan bahasa pemrograman Java ilu sendied, vaitu “Write Onee Run

' Kt ink merujuk pada svstem komuonikasi, khususnyva Sistem Advance Mobile Phone
Service (AMPS). Lihat Edi. § Mubyanto, “Kapas Tumtas Telepon Seluler”. (Yogyakaria : Andi,
2003), hlm. 197,

* Linghungan dimona aplikasi dopat dijplonkon dengan baik



Amywihere ", Untuk kepentingan pengembungan peralatan komunikasi tersebut,
Sun Microsystem kemudian mengeluarkan edisi Java vang dinomakan J2ME atau
Java 2 Micro Edition.

JIME sebenamya sama dengan bahasa Java pendahulunya,’ namun J2ME

dikembangkan secara khusus untuk menafigani platform dengan jumlah memori
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penernsi porinma, diloyjuiian dengan JZEE dam JZME. Maging-mading bahasa Jova torsebut
uuﬂﬂkﬂtﬂ&mmkﬁuﬂmmﬂhﬂmmaﬁl}uw “Tip- dhariy
Trdk Javar 2 Micre Edivon - Mobile fnterface Device Proggramming ", (Jokans © PT. Elex Media
Komputindo, 2003, him_ 3-7,

! Foisal Wirvasantika, “Membangin Wirelen Application Mengpunakon  Teknologi
JXME", dalam €D ifmu oot con odisi Janaorl 2003,

* Amtonius Adityn Hortanto, "Tipe dir Trik Java 2 Mioro Editane - Timglor Lanjut ™,
{Jukartn - PT. Elex Medin Komputindo, 2003), him_ 2591



Begite bunyak jenis game yang ada, mulai dari strategl, actfon, karu,
puzzle hingga RPG (Role Playing Games)." Khusus bagi pars gamers,” NOKIA
menyediakan edisi khusus yaitu NOKIA N-GAGE. Tidak seperti kebanyakan
game ponsel lainnya, beberapa game di N-GAGE mendukung untuk dimainkan
secari bersama-sama (muliiplayer).
Melalui blwerooth sebaj

aja salah satunya, yoitu Smake £X

kit tingual mengeset salah satu
ponsel u sebiigai client.”

1l pengguna saj, sehinggn lapangan pekerjaan di bidang ini masih
_ Rp 25.000.-. Dilihat dari sini-omse:

. bisa dibilang sangat besar terg
in sebush game agar menarik. Melalui al

* Dove Morrs, s, “Cioee At o e Graphic Ao of Compuier Guees”,
(Singapore | Page One Publishing, 2005, A delours, “Gume Programming Gemns
(Mussachusetts © Charbes Etnrq' Muedia, M’IL tll:n. 2 Michsel Momison, ~“HBenaning Gaate
Programming ", (USA  Sams Publishing, 2005), him 1.

" Iatilah yang digunokan uniuk menyvebut seseomng staupun seatu komunits ving sangat
menyukni gnme dan game tersebul menjadi semscam sva hidup unbuk mereka. D beberapa
Negarn seperti Kores  Selatan,  gpamers bisa  menjadi  semocam  profesi seiring  dengan
bermuncalannyu guirke-geme on-line seperti Rognarok dimana kuakier yang kitn miliki bisa dijual
dengan hargn mencapii jutaan.

* Efvi Zamidra Fam, “100 Tige dart Trik Handphone ™, (Y ogyakerin | Gava Medis, 2005),
him 262383



1.2 Rumusan Masulah
Berdasarkan latar belakang di atos dapat dirumuskon beberapa masalah

wang akan diangkar dalam penulisan Tugas Akhir ini yaim :

I. Bagaimana mendesain aplikasi game yang sesuai dengan atau dapar

mimpunyal maksud dan tujean
l. Mengembangkan fasilitas yang ada pada ponsel Sony Ericsson yang
telah dilengkapt dengan Jave Enabied.

* Perangkat yang mendukung aplikasi Java.



2. Menambah khasanah dunia game & Indonesia, lerutama game-gime

vang ada di ponsel.

1.5 Metodologi
L5.1 Pengumpulan data

L. Analisis kebutuhan, dimulai dengan menggambarkan aliran proses kerja
dari aplikasi game yang dibuat sampai rincian kebutuhan fungsional dan
non-fungsionalnya,



2. Perancangan sistem. arsitekiur sistem digambarkan secara menyeluruh

menyvangkut semua tantangan di dalam game dan penyisunan alur ceria
sehagai latar belakang dari sebuah game.

3. Implementasi, pada tahap ini snalisis don rancangan sistem dimasukkan ke
dalam lingkup bahasa pemrogramafidan produk yang akan digunakan.

memungkinkan kita bisa membuat game yang lebih interaktif. Selain ity
juga akan dijelaskan bagaimana melakukan instalasi SDK SonyEricsson
sebagai sarana untuk ajang uji coba game yang masih dalam tahap



BAB Il PERANCANGAN APLIKASI GAME NEW WORLD
Bab ini berisi penjelssan mengenai konsep dan desain dari pame
“New World”, Proses pembunian dan pemilihan device ponsel yang
digunakan akan dibahas secara lengkap disini.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGGL

§ betisl kesimpmlanung didepatkan as Akhir
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