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INTISARI

Yayasan Pondok Pesantren Modern Yatim dan Dhuafa’ Madania
merupakan lembaga yang bergerak dalam bidang sosial-keagamaan sebagai
organisasi yang berperan aktif dalam memberikan pengasuhan dan pembinaan
kepada anak yatim dan dhuafa. Yayasan ini menaungi 5 lembaga kesejahteraan
sosial anak (LKSA) dibawah pengawasan dinas sosiaal. Program utama yayasan
adalah donasi, dimana menampung dan mengelola bantuan berupa dana anak yatim
dan dhuafa’ dari para donatur. Permasalahan utama yang terjadi saat ini adalah
sistem yang berjalan kurang efektif dan efisien, masih menggunakan cara
konvensional dimana mengharuskan donatur datang ke yayasan untuk melakukan
donasi, terlebih kondisi saat ini sedang mengalami pandemi covid-19.

Berdasarkan pernyataan sebelumnya dapat menyebabkan pendonasi
terhalang oleh waktu dan kondisi. Saat ini belum tersedia fasilitas yang
memungkinkan donatur berdonasi di Yayasan Madania. Disini penulis memberikan
solusi berupa perancangan sistem informasi donasi berbasis mobile android.
Aplikasi ini memanfaatkan midtrans sebagai payment gateway pada media
transaksi donasi. Hasil dan manfaat dari sistem donasi berbasis mobile ini
memberikan kemudahan bagi para donatur, sehingga transaksi dapat dilakukan

dengan memanfaatkan aplikasi sebagai teknologi.

Kata Kunci : Donasi, Sistem Informasi, Midtrans
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ABSTRACT

The Yayasan Pondok Pesantren Modern Yatim and Dhuafa ‘Madania is an
institution engaged in the socio-religious sector as an organization that plays an
active role in providing care and guidance to orphans and dhuafa. This foundation
houses 5 child social welfare institutions (LKSA) under the supervision of the social
services. The foundation's main program is donation, which accommodates and
manages aid in the form of funds for orphans and poor people ‘from donors. The
main problem that occurs at this time is the system that is running less effective and
efficient, still using conventional methods which require donors to come to the
foundation to make donations, especially when the current condition is
experiencing the Covid-19 pandemic.

Based on the previous statement, it may cause the donation to be hindered
by time and conditions. Currently, there are no facilities that allow donors to donate
to the Madania Foundation. Here the authors provide a solution in the form of
designing an android mobile-based donation information system. This application
utilizes Midtrans as a payment gateway for donation transaction media. The results
and benefits of this mobile-based donation system make it easy for donors, so that
transactions can be made by using the application as a technology.

Keywords: Donations, Information Systems, Midtrans.



