BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam perkembangan teknologi kamunikasi informasi, khususnya pada

penyampaian informasiyung menguitkan media Tnternct, Web merupakan media
i sangat dibutubkan,
wraig inn mislad
Kompulée  dala kool
 Teknologi informasi telah menciptakan dunia ban, yaifiiscbuah dunia
as. Scgala informasi di manspun dapat dikefahut dal

hanya dengan hitungan menit bahkan detik dan tanp,

Kemajuan-kemajuan inilah yang membawa pengaruh bagl Pemerintah Daerah
Kabupaten Kulon Progo, terutama Dinas Pertanian dan Keloutan untuk membuat

situs web Pertanian dan Kelauian,

Dengan mempunyai alamat situs web di internet Dinas Pertanian dan

Kelautan, dibarapkan sgar masyaraknl didalam deerah maupun diluar daerah



Fd

dapat mengakses situs web Pertanian dan Kelautan Kabupaten Kulon Progo. Baik
metalui warung internet (woarnet) atou dengan berdangganan intermet pada salsh
satu ISP (fernet Sevice Provider), Selain it dengan memiliki alamat situs web

diharapkan dapat memberikan informasi temtang Pertanian dan kelautan yang

pad, tepat dan skurat. Untuk menunjang

pahas  bagaimana  aplikasi
Macromedia Dreamweaver MX  sebagai aplikasi pengolah HTML untuk
mendesain sustu halaman Website, Dengan media ini kita dapat membuat sebuah
website untuk penyampeian informasi dan mempromosikan hasil dari Pertanian
dan  Kelautan yang berada diwilayah Kabupaten Kulon Progo  dengan

memanfastkan peranan teknologi aplikasi terssebut agar tampak menarik dan



dapat diterima dengan baik dan jelas oleh masyarakat luas. Dan diharapkan
nantinyn dengan adanys website tersebut fentunys akan mempunyai daya dukung
terhadap usaha memasamn atan mempromosikan  hasil hasil Penanian  dan

Kelautan Kabupaten Kulon Progo.
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Penulis jugn menganalisis pengembangan yang didosarkan poada studi
kelayakan mengpunakan metode analisis biayva — manfant, analisis aspek bisnis
dan kebutuban sistem dan fungsi sistem informasi vang diberikan oleh sistem
sekarang.



1.4 Tujuan penelitian

Penelitian ini bermujuan untuk menghasilkan sebuah website yang
userfriendly puna memudahkan pengguna dalm  mengaksesnyn dan  dapat
diketahui oleh khalayak ramai baik berupa informasi dan promosi yang dilakukan

secar online dalam website ni.

abupaten Kulon Progo didalam

Metode ini diperoleh melalui pengamatan langsung pada lokasi di
lingkungan Pertanian don Kelautan yvang berada di Kabupaten

Kulon Progo yang diteliti.
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Metode Kearsipan

Moetode ini diperoleh dari meneliti data-data arsip vang berasal dari
pihak Dinas Pertanian dun Kelautan Kobupaten Kulon Progo dan
Perpustukaan Daerah Kabupaten Kulon Proge yang berupa File,

Printout, Brosur dan B



BAB II : Landasun Teori.

Bab ini akan mengenai konsep dasar landasan teon dan perangkat
lunak {software) yang mendukung pembustan website, sehingga

nantinya aplikasi vang dibuat mempunyai landasan vang kuat

BAB VI : Penutup

Pada bab penutup akan diuraikan kesimpulan dari proses penelitian
ini dan saran atas sistem yang sekarang,



1.7 Rencana Kegiatan

Dalam penyvusunan skripsi ini kami membust suate jedwal kegiatan,

Rencana kegintan tersebiut sebigai berikut:

Tabel 1.1 Rencona kegiatan p&mbuuln.u skripsi penode 2007

O KEGIATAN BULAN
MARET 2007 APRIL 2047 MED 2047
EREENESS 40 (1 |2 [ 2 13
Persiapan

2o | Pengumpulan Dat

3.0 | Analisa Datn

5. | Peramcangan Sistem

6. | Desnn Progrom Web

7. | Uji Coba

8. | Pembunston Laporan -l
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