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INTISARI

Saat ini semakin pesatnya perkembangan teknologi dan internet di
Indonesia telah memiliki dampak yang besar terhadap perubahan bisnis. Internet
membantu Kkita sehingga dapat berinteraksi,berkomunikasi, bahkan melakukan
perdagangan dengan orang dari segala penjuru-dunia dengan, murah, cepat dan
mudah. Mulai dari cara beriklan ,cara jual beli,cara berinteraksi antar muka dan
sebagainya. Dengan perkembangan® teknologi informasi saat ini, telah
menciptakan jenis-jenis dan peluang-peluang bisnis yang baru dimana transaksi-
transaksi bisnis makin banyak dilakukan dengan elektronika .

E-commerce adalah penyebaran,pembelian,penjualan,pemasaran barang
dan jasa melalui sistem' elektronik. E-commerce dapat melibatkan transfer dana
elektronik,pertukaran data elektronik. Untuk mengikuti perkembangan teknologi
,perubahan bisnis dan mencapai target penjualan perusahaan, toko Pyramid
Computer membangun toko online sebagai media pemasaran dan penjualan untuk
mencapai target penjualan. E-commerce juga dapat menekan biaya barang dan
jasa serta dapat meningkatkan kepuasan konsumen sepanjang yang menyangkut
kecepatan untuk mendapatkan barang yang dibutuhkan dengan kualitas yang
terbaik sesuai dengan harganya.

Dengan membangun toko online,toko Pyramid Computer dapat dengan
mudah mewujudkan interaksi yang lebih personal dari para konsumen dan
meningkatkan kinerja usaha dengan layanan mandiri bagi karyawan ,partner dan
pelanggan. Juga dapat memberi manfaat memperluas pasar nasional hingga
internasional.

Kata kunci: Toko online, E-commerce, Pyramid Computer, Teknologi , Bisnis
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ABSTRACT

Today more rapid development of technology and the Internet in Indonesia
has had a major impact on the business changes. Internet helps us to be able to
interact, communicate, and even trade with other people from all over the world
with cheap, quick and easy. Ranging from how to advertise, how to buy and sell,
how to interact with the interface and so.on. With the current development of
information technology, have created the types of business opportunities and new
business transactions in‘which more-and more to do with electronics.

E-commerce Is spreading, purchasing, sales, marketing goods and
services through' electronic systems. E-commerce can involve electronic funds
transfer, electronic data Interchange. To keep up with technology, business
change and achieve sales targets, store Pyramid Computer build an online store
as a media marketing and sales to achieve sales targets. E-commerce can also
reduce the cost of goods and services and increase customer satisfaction as long
as the speed to get the required items in accordance with the best quality with the
price.

By building an online store, Pyramid Computer can easily create a more
personal interaction with consumers and improve business performance with self-
servicesfor employees, partners and customers. Can also benefit the national
market to expand internationally.

Keywords: E-commerce, Pyramid Computer, Technology, Business
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