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1.1, Latar Belakang
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1.2 Rumusan Masalah

Dari ulasan yang terdapat pada halaman latar belakang, maka didapat
rumusan masalah, yaitu : “Bagimana membangun aplikasi agenda pribadi enot
berbasis android?",



1.3 Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang jauh dari permasalahan yang ada, maka perlu adanya
batasan masalah, yaitu :
1. Aplikasi yang dibuat adalah media untuk menuliskan kegiatan seseorang.
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1.4.

berikut : —
1. Sebagai salah satu syarat menyelesaikin peni
Informatika STMIK “AMTROM™ YOGYAKARTA.

pada jurusan Teknik

2. Dapal membuat aplikasi agenda pribadi “enot” berbasis android yang dapat
membantu mengingat / menuliskan momen seseorang.

3. Menerapkan disiplin ilmu yang telah didapatkon selama menjalani
erkalia



1.5, Manfaat Penelitian
Hal yang di dapat dari hasil tujuan yang telah direncanakan, antara lain :
l.  Memperoleh gelar Sarjana Komputer pada STMIK “AMIKOM™
Yogyakarta.
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ditempuh melalui beberapa

. Metode Observasi
Melakukan pengamatan terhadap memo dan kalender di beberapa ponsel dan
apa saja fitur-fitur menarikmya.

2. Metode Kepustakaan
Mengumpulkan sumber-sumber pendukung dari berbagai buku dan internet
mengenai seluk beluk pemrograman android dan pemrograman java.

3. Analisis



Melakukan analisis terhadap data-data yang telah diperoleh, untuk

mengidentifikasi masalah yang dihadapi. Dari hasil analisis dihasilkan
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Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah. tujuan dan manfaal, metode penclitian, dan sistematika
penulisan laporan.

BAB IT LANDASAN TEORI



Bab ini menguraikan tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian secara
mendetail. berupa definisi dan model matematis yang berkaitan dengan ilmu dan
masalah vang diteliti.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

‘dan data yang telah
member masukan bagi penulis dalam mengerjakan Skripsi ini.
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