BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mg sekarang ini berkembang

lagi SMK Binawiyata di peruk
penerapan sistem leknologi informasi pengetahuan pada sekolah tersebut. Salah
satu alat informasi tersebut adalah teknologi multimedia

Multimedia merupakan salah satu cara interaksi manusia dengan komputer
melalui media gambar, teks, audio, video dan animasi sehingga informast yang di
sampaikan dapat lebih jelas dan menarik. Salah satu perangkat lunak (saftware)
multimedia yang dapat berinteraksi manusia dengan komputer melalui media



gambar, teks. audio, video dan animasi adalah perangkat lunak (soffware) Adobe
Flash, sebagaimana perancangan aplikasi pembelsjaran multimedia ini akan
dirancang dengan sofiware Adobe Flash Pro €55 dengan sistem dinamis untuk
mempermudah pengoperasian sistem. Untuk kemajuan ilmu pengetahuan din

teknologi informasi di SMK Binawiyagl Srageis, penulis mengangkat judul
“PERANCANGAN Af ..1~.- INTUK TES KEMAMPUAN OTAK PADA
V] ERBASIS M IMEDIA™.

011:4), Tes K Otak merupakan

SISWA

dengan

Wﬁmyans

sebagai berikut  Bagaimans membust dan mendesain Aplikasi Pembeljaran

dinamis untuk tes kemampuan otak sebagai media pembelajaran  dengan
menggunakan Teknologi Multimedia ?



1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunannya ini penulis akan membatasi pembahasannya:
I. Penelitian ini berpusat pada pembuatan Aplikasi pembelajaran untuk tes
kemampuan otak yang berbasis multimedia flash.

2. Media berbasis muliimedia yang@imneang difokuskan untuk membantu
. kepada anak pelajar.
b Pro CS5,

: ‘ P 16,7,

SHAA S

15 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah:

I Manfaat bagi mahasiswa yaitu bisa lebih tahy bagaimana cara membuat
Aplikasi pembelajaran untuk suatu instansi dengan menggunakan
teknologi multimedia dan memperoleh gelar Sarjana  Komputer
(S Kom).



2. Manfaat bagi instansi yaitu dapat menggunakan aplikasi ini sebagai
salah satu fasilitss sekolah agar dapat di manfaatkan oleh instansi

pesikotes untuk mendapatkan informasi yang tepat dan benar.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini meliputi beberapa bab. yang akan

analisa yang lelah dilakukan sera saran yang bermanfaat untuk pengembangan
lebih lanjut,
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