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MOTTO 

 

Jangan terlalu bersikap takut dan pemilih dalam bertindak. Hidup adalah 

sebuah eksperimen. Makin banyak eksperimen yang Anda lakukan, makin 

baik. 

– R.W. Emerson – 

 

“Jangan bersedih! sebab bersabar atas sesuatu yang tidak anda sukai adalah 

jalan menuju kemenangan.” 

- La Tahzan - DR. 'Aidh al-Qarni – 

 

“Bulatkan tekat terlebih dulu, lalu Majulah!” 

- La Tahzan - DR. 'Aidh al-Qarni – 

 

“Cukuplah Allah menjadi penolong kami dan Allah adalah sebaik-baiknya 

pelindung” 

- La Tahzan - DR. 'Aidh al-Qarni – 

 

"Kadang kamu harus melupakan tentang apa yang kamu inginkan, dan 

mengingat apa yang layak kamu dapatkan." 

(Near/Nate River) 
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INTISARI 

 

Pada saat ini teknologi smartphone sangat diunggul-unggulkan dalam 

penyediaan informasi yang praktis dan lengkap. Khususnya pada smartphone 

berbasis android yang bersifat opensource bagi pengembang untuk menciptakan 

ataupun mengembangkan aplikasi baru. Hal ini juga dimanfaatkan oleh para 

pengembang android untuk mengajak para pengusaha barang atau jasa untuk 

mempromosikan barang atau jasa tersebut dalam sebuah aplikasi. Di Yogyakarta 

saat ini terdapat banyak tempat wisata, akan tetapi tempat wisata tersebut jaraknya 

terlampau jauh jika menggunakan transportasi umum, atau bahkan di tempat 

wisata tersebut belum tersedianya transpotasi umum bagi wisatawan. Untuk itu 

para pengusaha penyewaan mobil di Yogyakarta sangat bersaing dalam media 

promosi bagi wisatawan. Aplikasi Mobile Pencarian Lokasi Penyewaan Mobil 

Berbasis Android di Yogyakarta merupakan sebuah aplikasi yang memudahkan 

para wisatawan yang hendak menyewa mobil untuk berkeliling kota Jogja ataupun 

berwisata pribadi dapat mengetahui penyedia penyewaan mobil di Yogyakarta 

serta yang berbasis android. 

 Pada Aplikasi Mobile Pencarian Lokasi Penyewaan Mobil Berbasis 

Android ini dilengkapi peta untuk menuju lokasi penyewaan mobil berbasis 

Google Maps serta menyediakan informasi pada penyewaan mobil diantaranya 

syarat yang harus di penuhi saat penyewaan mobil, data-data atau profil singkat 

dari penyewaan mobil tersebut.  

Perancangan Aplikasi Mobile Pencarian Lokasi Penyewaan Mobil 

Berbasis Android di Yogyakarta ini menggunakan software pendukung untuk 

perancangan tersebut yaitu Eclipse Juno, ADT (Android Development Tools), 

Android SDK (Software Development Kit). 

  

Kata Kunci : Android, Sewa Mobil, Lokasi Penyewaan Mobil 
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ABSTRACT 

At this moment in smartphone technology greatly superior-it in the 

provision of practical and comprehensive information. Especially on android-

based smartphone that is opensource for developers to create or develop new 

applications. It is also used by the android developers to bring entrepreneurs 

goods or services to promote the goods or services in an app. Yogyakarta is a city 

dubbed as the city of students and of the majority of the population are 

immigrants or new students who do not really know the streets, or public facility 

in the city of Yogyakarta. As a university town, in Yogyakarta each year is always 

flooded with new students, mostly freshmen in Yogyakarta are students who are 

new immigrants to find a boarding house as a temporary residence in Yogyakarta. 

Mobile application search Boarding house Rentals Location-Based 

Android in Yogyakarta is an application that makes it easy for new students or 

visitors who want to rent a house Boarding house as temporary shelter in the city 

of Yogyakarta can find rental providers Boarding house House in Yogyakarta and 

is based on android.On Mobile Search Application Boarding house Rentals 

Location-Based Android comes to the location map for rent house Boarding 

house-based Google Maps as well as provide information on rental Boarding 

house Houses including requirements that must be fulfilled when rental house 

Boarding house, data or a short profile of leasing Boarding house Houses the. 

Designing Mobile Applications Search Boarding house Rentals Location-

Based Android at this Yogyakarta use supporting software for the design of the 

Juno Eclipse, ADT (Android Development Tools), Android SDK (Software 

Development Kit). 

 

Keywords: Android, Boarding house Houses, Rental Location Boarding house
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