BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam em globalisasi, kebutuhan infopmasi sangat tinggi. dan penvajian

mengetahui jalan-jalan, ataupun fasilitas umum yang ada di kota Yogyakarta,
Sebagai kota pelajar. di Yogyakarta setiap tahun selalu dibanjiri oleh mahasiswa
baru, kebanyakan mahasiswa baru di Yogyakarta adalah mahasiswa perantau yang
masih wam untuk mencari sebuah kosi-kostan sebagai rumah tinggal sementara
di Yogyakarta. Memang sudah banyak iklan tempel yang berada dijalanjalan
yang menawarkan kost-kostan, akan tetapi banyak pula orang yang kurang puas



akan tempat yang kurang strategis, fasilitas kost. jouh transportasi umum, dan
harga kost yang kurang memadai seperti yang di sebutkan dalam klan tempel.
Sebagai mahasiswa baru atau pendatang yang akan mencari sebuah kost tentunya
harus mempunyai banyak informasi tentang duta-data ateu informasi fasilitas kost

mnya. Oleh karena itu

pengembang aplikasi akan mencoba mengembangkan aplikasi mobile yang

berbasis android dalam pembustan aplikasi pencarian lokasi penyedia rumah kost
di kota yogyukarta.

Don penjelnsan diatas pengembang aplikasi ini juga mengajak para

pengusgha borang otan jasa untuk mempromosikan barang atou jasa tersebut

dalem sebuah aplikasi yang semakin memudahkan untuk mendapatkan informasi



peta penyedia jasa penyewaan tumah kost dikota Yogyakarta berserta informasi
luas kamar kost. lokasi penyewaan rumah kost, rute terdekat untuk menuju ke

lokasi penyewaan kost, contact person pemilik kost, fasilitas dan syarat-syarat
ketentuan di masing-masing penyewsan rumah kost.

I. Aplikasi ini hanya membahas pencarian lokasi kost yang ada di kota
Yogyakarta.

2. Pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman Java dengan
Eclipse Juno.

3. Aplikasi ini hanya berjalan pada mobile yang memiliki konfigurasi
platform android yang didukung layanan GPS.



1.4 Tujuan Penelitlan
Penelitian ini dilakukan dengan tujuan antara lain :
I. Sebagai salah satu syarat guna memperoleh gelar Sarjana Strata-1 pada
jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika

E'Em aplikasi mobile untuk mengetaly

1.5 Manfaat Penelltlan

Hasil penelitian diharapkan mempunyai manfaat ;
|) Bagi penulis
a. Memperoleh gelar Sarjana Komputer pada STMIK AMIKOM
YOOYAKARTA
b. Menambah pengalaman dan wawasan secara nyata dari apa yang
telah diteliti di lapangan.



c. Penulis mampu mengembangkan don menerapkan teor yang
diperoleh selama mengikuti pendidikan di STIMIK AMIKOM

Metode ini dilakukan dengan cara melakukan pengumpuolan data
dengan membaca dan mempelajari dari buku-buku pustaka yang telah
ada untuk digunakan sebagai referensi atau digunakan sebagai bahan
pembanding.



3. Metode Wawancara

Metode penelitian ini dilakukan kepada nara sumber (pemilik usaha

penyewasn rumah kost) dengan cara mengajukan pertanyaan-
pertanyaan yang mendukung permasalahan.

BAB 11 ; ANALISIS DAN PERANCANGAN

Menguraikan tentang bagaimana menganalisa dan merancang program
aplikasi mobile pencarian lokasi penyewaan rumah kost berbasis android di kota
Yogyakarta



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Berisi tentang tata cara pembuatan aplikasi, urutan-urutan pekerjaan, hasil

yang diperoleh saat proses berlangsung, dan hasil akhir.
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