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Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak pernah terdapat

karya yang pernah digjukan oleh oran emperoleh gelar akademis di

suatu Institusi Pendidi tidak terdapat karya atau
pendapat yangp ecuali yang secara
tertulis di
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MOTTO

Pendidikan bukanlah sesuatu yang diperoleh seseorang, tapi pendidikan
adal ah sebuah proses seumur hidup.

Orang-orang sukses telah belgjar membuat. diri mereka melakukan hal yang
harus dikerjakan ketika hal<itu memang harus. dikerjakan, entah mereka
menyukai nya atau tidak. (Aldus Huxley)

Bersikaplah kukuh seperti batu karang yang tidak putus-putusnya dipukul
ombak. la tidak sgja tetap berdiri kukuh, bahkan ia menentramkan amarah
ombak dan gelombang itu. (Marcus Aurelius)

Tuntutlah ilmu pengetahuan mulai dari buaian sampal ke liang lahat. (Hadits)

Tuntutlah ilmu sampai ke negeri Cina. (Hadits)

Maka bertanyalah kepada orang yang mempunyai pengetahuan jika kamu
tidak mengetahui. (An-Nahl)

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. (Aristoteles)

Tidak ada kekayaan yang melebihi akal dan tidek ada kemelaratan yang
melebihi kebodohan.

Sgjarah bukanlah hanya rangkaian cerita, ada banyak pelgjaran, kebanggaan

dan harta didalamnya.
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INTISARI

Kebutuhan akan aplikasi instan untuk pengguna smartphone semacam android
makin meningkat seperti yang saat ini digunakan untuk kesehariannya akan tetapi
masih kurangnya aplikasi salah satunya aplikasi kamus pintar biologi yang layaknya
digunakan oleh semua orang untuk mencari arti kata dan istilah dalam biologi.

Oleh karena itu penulis mempunyai‘ solusi dengan membuat aplikasi Kamus
Pintar Biologi pada semua platform-android dengan menggunakan editor Eclipse
4.2.2(juno) untuk membuat efisien semua orang dalam memanfaatkan teknologi yang
ada seperti smartphone berbasis android dalam mencari arti kata dan istilah dalam
biologi yang.digunakan dalam keseharian dan tidak perlu repot untuk membawa
kamus kemana kita pergi.

Dengan adanya kamus pintar biologi diharapkan dapat membantu semua orang
dalam mencari kata dan istilah dalam bahasa biologi atau ilmiah dengan lebih efisien
dan dapat diterapkan pada semua platform berjenis android dengan.minima OS
2.2(Froyo).

Kata Kunci : Android, kamus, biologi.
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ABSTRACT

The need for instant application for a sort of android smartphone users is
increasing as it is currently used for daily life but still ackone application biological
applications like smart dictionary used by all people to search for he meaning of
words and terms in biology.

Therefore, the author has a solutionto make the Smart Biology Dictionary
application on all android.platform using the Eclipse editor 4.2.2 (juno) to make
everybody efficient in<utilizing existing technologies. such as Android-based
smartphones in the search for the meaning of words and terms used in biology in
everyday life andnot have to bother to bring a dictionary where we're going

Wth_the smartdictionary biology is expected to help all these in search of
words and terms in a biological or scientific language more efficiently and can be
applied to any type android platform with a minimumof OS 2.2(Froyo).

Keywords: Android, dictionary, biology.
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