BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Saat ini dunia teknologi informasi tel:

iberkembang dengan sangat pesal,
. anusia dituntut untuk

ng lengkap rasanya
berwisata ke Yogyukarta tanph inembasa bush sgai kenang —kenangan
maupun oleh- oleh untuk sanak ssudara. Namun, banyuk dari mereka yang
bingung dalam mencari alternatif lempat belanja di Yogyakarta

Oleh karena itu, dengan memanfaatkan teknologi dalam aplikasi mobile
bisa dijadikan solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Banyak keuntungan
yang bisa didapat, diantaranya sebagai media yang dapat membantu masyarakat
kota Yogyakarta. pendatang atau wisatawan yang berkunjung ke Yogyakarta yang



ingin mencari informasi tempat perbelanjaan, seperti pusat oleh —oleh, pusat
kerajinan, pasar modern/ mall. ataupun pasar tradisional vang ada di Yogyakarta.
Karena latar belakang tersebut, maka penulis membuat skripsi dengan judul

“Aplikasi Mobile Informasi Tempat Belanja Di Yogvakarta Berbasis

Android 08"
1.2 Rumusan
untuk penulisan skripsi ini ad 4
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diharapkan ';;_pemllis m:mheﬂkm bamsan —

membangun plikasi mobile informasi tempat belanjy ing, £

i dalam

yang disajikan g all | ini
I. RuanglLi
1. Aplikasi ini mem
vang ada di Yogyakarta.
2. Aplikasi ini mencakup pusat oleh —oleh, pusat kerajian, pasar modern/
mall, dan pasar tradisional yang ada di Yogyakarta,
3. Aplikasi hanya dapat dijalsnksn pada ponsel yang mendukung

Android OF minimal versi 2.2{frove) atau versi vang lebib bar.

il tempat Fﬂbﬁiﬂﬂjm



2. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama perkuliahan di STMIK
Amikom Yogyakarta.
152 Bagi Masyarakat Umum
I, Sebagai solusi yang mudah, praktis. dan efisien.
2 Aplikasi diperoleh secara gratis,



3. Memberikan informasi tempat belanja yung ada di Yogyakarta,

4 Memberikan kemudshan dalam mencari tempat belanja di
Yopyakaria
L.5.3 Bagi Pembaca

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku

yang ada di perpustakaan maupun dokumen-dokumen yang relevan
dan informasi-informasi yang diakses melalui media internet.



Perancangan aplikasi

Merancang aplikasi informasi tempat belanja menggunakan Google Maps
yang berbasis android. Perancangan aplikasi melipuli perancangan UML
dan perancangan inteface.

penelitian, metodologi penelition dan sistematika penulisan.

BAE 11 LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang berbagai teori yang digunakan berkaitan
dengan topik skripsi.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini akan diberikan penjelasan tentang hal-hal vang
berhubungan dengsn analisis sistem. Dalam bab ini juga akan dibahas

tentang  perancangan dari aplikasi yang skan dibuat. yaito merancang

Seperti  halnya listing program atan  vang  lainnya,  jikn  ada
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