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MOTTO 

 
 

“ Kita adalah apa yang kita pikirkan , saat kita pikir bisa pasti kita bisa  ” 

 

“ Jika kamu bisa membayangkan, kamu bisa menciptakan. Jika kamu bisa 

memimpikan, kamu pasti bisa mewujudkan ”  

 

“ Hari kemarin adalah sejarah. Hari esok adalah misteri, dan hari ini 

adalah hadiah maka itu kita menyebutnya present, maka kita harus 

bersyukur untuk hari ini yang telah diberikan kepada kita dan berusaha 

memberikan yang terbaik dari yang kita punya “ 

 

“ Jangan biarkan apa yang tidak bisa kamu lakukan menghentikan dari apa 

yang kamu bisa lakukan  “ 

 

“ kemenangan terhebat kita bukan disaat kita tidak pernah kalah, akan 

tetapi kita selalu bangkit lagi saat kita kalah “
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INTISARI 

Negara kesatuan republik indonesia sebagai negara maritim memiliki banyak 

sekali pulau dan juga lautan yang kaya akan berbagai macam ikan baik ikan air tawar 

maupun laut.  

Sayangnya kita sebagai warga negara indonesia kurang mengetahui nama 

berbagai macam jenis ikan yang ada, oleh karena itu seiring perkembangan teknologi 

yang semakin maju kami menciptakan sebuah “ Aplikasi mobile fishpedia berbasis 

android ” yang memuat semua informasi tentang dunia ikan sehingga akan 

memberikan informasi berbagai jenis ikan yang ada, baik ikan air tawar maupun ikan 

air laut. dalam aplikasi ini disediakan tentang semua informasi yang berkaitan dengan 

jenis ikan.  

Diharapkan dengan aplikasi ini kita semua lebih mengenal dunia ikan dan 

berbagai jenis ikan yang ada. 

Kata kunci : Jenis ikan, android, aplikasi mobile. 
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ABSTRACT 

 

           The unitary state of Indonesia as a maritime country has many islands and 

seas rich in various kinds of fish both freshwater and marine fish. 

Unfortunately we as Indonesian citizens are not informed about the name of a 

variety of fish species exist, therefore as the development of increasingly advanced 

technology we create an "android based mobile application fishpedia" which 

contains all the information about the world of fish that will provide information on 

various types of fish there, either freshwater fish or saltwater fish. in this application 

is provided on all information pertaining to the type of fish.  

Expected with this application we are all more familiar with the world of fish 

and many species of fish are there. 

Keyword : fish type, android, mobile applications. 
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