PERANCANGAN APLIKASI MOBILE FISHPEDIA
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh

Joko Norcahyanto
09.11.3523

JURUSAN TEKNIK INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERANCANGAN APLIKASI MOBILE FISHPEDIA
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informasi

disusun oleh

Joko Norcahyanto
09.11.3523

JURUSAN TEKNIK INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN APL BILE FISHPEDIA
BER




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI MOBILE FISHPEDIA
BERBASIS

telah dipertahankan di depan Dewan
pada tanggal 11 Juli 2013

Dwi Santoso, M.Kom
190302181

urniawan, M.Kom

Skripsi ini tel iteri agal s 'syaratan
untuk 1 ter
angga uli 20

AMIKOM,YOGYAKARTA

o N
AT% N, E
é \ :‘,;’
{2
W2 |

T s _ Prof.Dr.M.Suyanto, M.M.
N - NIK.190302001




PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya

sebelumnya yang pernah diajukan ole in atau kelompok lain untuk

memperoleh gelar ak. sepanjang pengetahuan

diterbitkan oleh

saya juga tid pernah ditulis

yang secara ter naskah ini dan

Yogyakarta, 20 Agu




MOTTO

n

" Kita adalah apa yang kita pikirkan , saat kita pikir bisa pasti kita bisa

" Jika kamu bisa membayangkan, kamu bisa menciptakan. Jika kamu bisa

memimpikan, kamu pasti bisa mewujudkan *

" Hari_kemarin adalah sejarah. Hari esok adalah misteri, dan hari ini
adalah hadiah maka itu kita menyebutnya present, maka kita harus
bersyukur untuk hari ini yang telah diberikan kepada kita dan berusaha

memberikan yang fterbaik dari yang kita punya "

" Jangan biarkan apa yang tidak bisa kamu lakukan:menghentikan dari apa

\}

yang kamu bisa lakukan *

" kemenangan terhebat kita bukan disaat kita tidak pernah kalah, akan

tetapi kita selalu bangkit lagi saat kita kalah ™
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INTISARI

Negara kesatuan republik indonesia sebagai negara maritim memiliki banyak
sekali pulau dan juga lautan yang kaya akan berbagai macam ikan baik ikan air tawar
maupun laut.

Sayangnya kita sebagai warga negara indonesia kurang mengetahui nama
berbagai macam jenis ikan yang ada, oleh-karena itu seiring perkembangan teknologi
yang semakin maju kami menciptakan sebuah *“ Aplikasi mobile fishpedia berbasis
android ” yang memuat semua Informasi tentang dunia ikan sehingga akan
memberikan informasi berbagai jenis ikan yang ada, baik ikan air tawar maupun ikan
air laut. dalam-aplikasi ini-disediakan tentang semua informasi yang berkaitan dengan
jenis ikan.

Diharapkan dengan aplikasi ini kita semua‘lebih mengenal dunia ikan dan
berbagal jenis ikan yang ada.

Kata kunci : Jenis ikan, android, aplikasi mobile.
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ABSTRACT

The unitary state of Indonesia as a maritime country has many islands and
seas rich in various kinds of fish both freshwater and marine fish.

Unfortunately we as Indonesian citizens are not informed about the name of a
variety of fish species exist, therefore as the development of increasingly advanced
technology we create an-‘android based mobile application fishpedia” which
contains all the information about the world of fish that will provide information on
various types of fish'there, either freshwater fish or saltwater fish. in this application
is provided on all information pertaining to the type of fish.

Expected with this application we are all more familiar with the world of fish
and many species of fish are there.

Keyword : fish type, android, mobile applications.
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