BABI

FPENDAHULUAN

Penulis berharap aplikasi ini dapat digunakan dan bermanfaat bagi seluruh
masyarakat yang ingin lebith mengetahui tentang berbagal macam spesies ikan yang
ada.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah untuk sistem Perancangan Aplikasi Mobile Fishpedia vang

berbasis Android adalah Bagaimana merancang dan membangun aplikasi Fishpedia
yang berbasis android mobile application vang mampu menyediakan informasi




14 'I‘Ijnn. Fenelitian

Adapun tujuan penulis melakukan penelitian adalah sebagai berikut:

Metodologi pelaksanaan yang dilakukan selama membuat skripsi ini,
meliputi:
L Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data, metode yang digunakan adalah metode
observasi, yaitu Mengumpulkan referensi baik dari buku, internet,



maupun sumber sumber yang kinnya mengenai J2ZME Android
sebagai bahasa pemrogroman uniuk aplikasi Android mobile,
SQLite untuk database yang digunakan untuk menyimpan data,

serta acuan untuk perancangan sistem dan analisa.

5. Uji Coba Dan Implementasl
Aplikasi vang sudah dirancang sebelumnya akon diuji. Apakah
aplikasi ini mampu menyediakan informasi yang tepat bagi



pengguna, jika belum maka akon dilakukan perbaikan. Aplikasi
yang telah menjalani proses uji coba dan berhasil, maka kemudian
aplikasi ini akan diimplementasikan ke dalam telepon pintar
(smartphone) agar bisa dioperasikan pada lingkungan sebenamya.
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BABII : DASAR TEORI

Bab ini berisi tinjauan pustaka yang mengulas penelitian yang sebelumnya
yang berkaitan dengan penelitian tugas akhir ini. Bab ini juga menguraikan
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