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INTISARI

Narkoba adalah singkatan dari narkotika dan obat atau bahan berbahaya.
Selain "narkoba", istilah lain yang diperkenalkan khususnya oleh Departemen
Kesehatan ~ Republik  Indonesia adalah Napza yang ~ merupakan  singkatan
dari Narkotika, Psikotropika dan Zat Adiktif. Narkoba atau NAPZA merupakan
bahan/zat yang bila masuk ke dalam tubuh_akan mempengaruhi tubuh terutama
susunan syaraf pusat atau otak sehinggajika disalahgunakan akan menyebabkan
gangguan fisik, psikis ataujiwa dan fungsi sosial.

Melihat bahaya  narkoba yang sekarang semakin mudah ditemukan dan
jenisnya pun sangat banyak beredar bebas di lingkungan masyarakat. Gencarnya
penyuluhan yang dilakukan untuk mengenalkan bahaya narkoba kepada masyarakat
akan sangat.membantu mencegah terjadinya penyalahgunaan narkoba.

Media Informasi Narkotika dan Obat-Obatan (Narkeba) Berbasis Android
dibuat untuk membantu mempermudah masyarakat khususnya remaja agar lebih
mengenal tentang kegunaan dan bahaya narkoba apabila digunakan tidak sesuai
prosedur penggunaan dan dosis yang tepat. Aplikasi ini akan mengenalkan lebih
detail tetang jenis narkoba, bahaya penyalahgunaan dan penanganan jika. terjadi
kecanduan. Diharapkan aplikasi ini dapat diterapkan kehidupan nyata agar
bermanfaat terhadap masyarakat umum sesuai tujuan awal aplikasi ini dibuat.

Kata Kunci : Android, Mobile, Narkoba
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ABSTRACT

Drug is an abbreviation of narcotics and drugs or hazardous materials. In
addition to "drugs", another term that was introduced in particular by the Ministry of
Health of the Republic of Indonesia is a drug which is an abbreviation of narcotics,
psychotropic and addictive substances. Drug or drug is a substance / substances that
enter the body when it affects the body, especially the central nervous system or the
brain so that if abused will cause physical; psychological or mental and social
functioning.

Seeing the dangers of drugs are now more easily found and its kind were very
widely circulated freely in society. Incessant counseling is done to introduce to the
public the dangers of drugs will help prevent drug abuse.

Media<Information Narcotics and Drugs (Drugs) Android Based created to
help facilitate the community, especially youth to be more familiar about the dangers
of drug'use and if not used in accordance with procedures and use the proper dosage.
This application will introduce more details neighbor type of drug; danger of abuse
and addiction treatment in the event. This application is expected to be applied to
real life for the benefit of the public as the original purpose of the application is
made.

Keywords: Android, Mobile, Drugs
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