PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME MERANGKAI HURUF

BERBASIS ANDROID
SKRIPSI

Disusun Oleh:

Awaludin Abid
09.11.3246

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME MERANGKAI HURUF

BERBASIS ANDROID
SKRIPSI

Untuk memenuhi sebagai persyaratan
Mencapai derajatsarjana S1
Pada jurusan Teknik Informatika

Disusun Oleh:

Awaludin Abid
09.11.3246

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME MERANGKAI HURUF




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME MERANGKAI HURUF
BERBASIS ANDROID

yang dipersiapkan dan disusun olch

i arwacan
190302190

ima seb
untuk memperoleh ge




HALAMAN PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi didalam skripsi ini tidak terdapat karya yang

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis disatu Institusi

Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan k terdapat karya atau pendapat

yang pernah ditulis lis diacu dalam naskah

ini dan diseb

rta, 26 juni 2013



MOTTO
Hidupku perjuanganku (Adolf hitler)

Sesuatu yang dijalani dengan kesenangan dan tanpa beban akan selalu berbuah
dengan manis.

jangan pernah berpikir kamu dibutuhkan atau tidak, tapi berpikirlah kamu akan
selalu ada jika dibutuhkan walaupun kadang pada akhirnya kamu disia-siakan,
karena Tuhan Maha melihat dan Maha mengetahui.

Segala sesuatu yang diberikan Tuhan adalah sebuah karunia entah itu yang bagus
atau yang jelek, Semua itu bagaimana kita melihatnya dari sisi.yang mana dan
bagaimana kita menghadapinya.

Kesabaran dan lapang dada adalah kunci utama dalam menghadapi cobaan, jangan
pernah berpikir kapan ujian tersebut akan berakhir tapi selesaikan itu dengan
sebaik-baiknya, karena ibaratnya semua itu adalah Quest dalam pemainan yang
akan menaikan level dalam diri.



HALAMAN PERSEMBAHAN

Penulisan skripsi ini penulis persembahkan untuk :

1. Allah SWT yang selalu memberikan Rahmat dan Hidayahnya.

2. Bapak, Ibu yang selalu memberikan d gan dan semangat serta doa

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamu’alakum Wr. Wb.

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat
serta hidyah-Nya sehingga penulis bias menyelesaikan skripsi yang berjudul
“PERANCANGAN DAN  PEMBUATAN GAME. MERANGKAI HURUF
BERBASIS ANDROID” sebagai syarat menyelesaikan pendidikan di STMIK
AMIKOM . Yogyakarta.

Penulis menyadari tanpa adanya bantuan semua pihak penulis tidak akan bisa
menyelesaikan penyusunan skripsi ini dengan baik. Oleh karena itu penulis
mengucapkan terimakasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta

2. Bapak Sudarmawan, MT selaku ketua jurusan S1 Teknik Informatika
STMIK. AMIKOM . Yogyakarta

3. Bapak M. Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing skripsi yang
bersedia membantu dan membimbing penulis dalam manyusun
skripsi.

4. Segenap Staff dan karyawan STMIK AMIKOM Y ogyakarta yang
telah memberikan ilmu dan membantu proses administrasi sampai

selesainya skripsi ini.

vii



5. Orang tua yang selalu memberikan dukungan baik moral maupun
spiritual kepada penulis.
6. Teman-teman seperjuangan dan teman-teman kelas 09-S1TI-10 yang

yang secara langsung maupun tidak langsung telah memabantu

menyelesaiakna skripsi ini

langsung mamebantu

nyadari bahwa skripsi ini masih a, sehingga

kritik da ebrsifat membangun sangat penulis ha

g yang

gyakarta, 26 juni 2013

Penulis

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... I
HALAMAN PERSETUJUAN ... oot i
HALAMAN PENGESAHAN . ... i
HALAMAN PERNYATAAN ...t e \Y
MOTTO ettt ekttt et amt e e i et e st e e e eenneesene e %
HALAMAN PERSEMBAHAN ... ..t B e Vi
KATA PENGANTAR .. dh ettt a i ettt see e b e i vii
DAFTAR IST ... et s ana e anaeaneaannesna et eeeesieeens IX
DAFTAR GAMBAR ...t abe e annesna e anne s i xii
DAFTAR TABEL ...t e e e e e e e XV
INTESARI ettt sttt ettt et esate e bt e dheeebeeesee e haaanReeees XVi
ABSTRA T e ettt ee e teesaee e anaeana e ARt hannaaan e st XVii
BAB | PENDAHULUAN ... it bt 1
1.1 Latar Belakang Masalah .o.ecemmese e iveeeeiieeiie s desaesneessssaesseesdassaesseeseesnesennens 1
1.2 RUmUSAN MaSalaN ..........cooiiiiiiiiiiiiei b s 2
1.3 Batasan Masalah ... s 2
R WU [ LT o= o] o o SR 3
1.5  Manfaat Penelitian...... ..o 3
1.6 Metode Penelitian........cccooiiiiiiiiiiii e 4
1.7 SIStEM PeNUIISAN........oiiiiiiic e 5
BAB I| LANDASAN TEORI ....coiiii e 7
2.1 KONSEP DASAI GAME .....cuviiiieiieiriiiiesie ettt 7



2. 1.1, DEfiNISI GAME ..o et e e 7

2.1.2. JENIS-JENIS GAME ..ecvvieiiie ettt 8
2.1.3. Jenis-jenis Game untuk Android..........ccoccevereninininieeese e 13
2.2 Perkembangan Android...........ccoeiiiiiiiiiiec 24
2.3 Perangkat Lunak Yang Digunakani oot oeerereneninesceeeieeese e 27
2.3.1. AUODE AR ciiiiiitie et siesiaaneanaeanaaneanaessnesafine e eseeeeaneesseesseeneesreesseaneens 27
2.3.2. Adobe flash Professional CS6...................cccoo it e 28
2.3.3°Corel Draw X5 ..o e b 30
247 FIOWCNAIT. ...t e bbb 32
2.5 ' SDLC (System Development Live Cycle) pada Game..........cceeeeaveeiinn e 33
L O [ = [ o PSS 35
2.7 TOM ANAIISIS GAME ...ttt et e 36
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN ..o it b 40
3.1 T ANAISIS SISTEM ...t bbbt et 40
311 ANALISIS SWOT ..o e sne b s sne s e faeneane e 41
3.1.2 Analisis Kebutuhan SISTEM ..........ccccooviiiiiiiiiieiine e 43
3.1.3 Analisis Kelayakan............ccoiiiiiiiiiiii e 48
3.2 FIOWChArt GAIME ... ekttt 50
3.3 Perancangan GaME ...........ccuiriiieiiiie et 52
331 BASIC THBA ..ot 52
3.3.2 SEONY LN ottt 53
30303 GraPNiC .. 53
3.3L4 SOUNM ...ttt 57



3.3 D CONIOIS et a e e 57

3.3.6 Play MOGE .....ocevieciiicec s 58
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..ot 63
4.1 IMPlementasi SISTEIM .........ooiiiiiiiii e 63
4. 1.1 PersiaPan ASEL........cceoueruerrerueresafianeaiastine e eereseestesiestessesseee e 64
4.1.2 Pembuatan GaIME .:.......li e ieiiiireiaseanessessse st eereeesesreseesesnesresesenneeas 71

4.2 PembahaSaN .......... i e 80
4.2.1- Pembahasan Tampilan Menu Utama ..........ccccciiiineiiiiisnneeenene e 80
4.2.2 Pembahasan Tampilan Pilih Game ....... i 83
4.2.3 Pembahasan Tampilan Game LeVel..........ccoiiiiiiieieeniesiee et e 85
4.2.4 Pembahasan Tampilan Permainan Menyusun Level 1 ...t 87
Script tampilan menang, terdapat tombol home, next,dan replay :.......c.c........... 93
4.2.5 Pembahasan Tampilan Permainan melengkapi level 1............ccccoevvnnen. 94
4.2.6 Pembahasan Tampilan EXIt..........cccouieiiriiiiieineasareasaseeebaesnessesesnennens 99

4.3 Pembuatan File .apK ..o b sne s e drn e 101
4.4 PetUnjUK INSTAIAST .....c.coviiiiiiiiiiiecccie s 106
4.5  Petunjuk Penggunaan Game Merangkai HUruf...............cccccoovvoeiieenne 108
4.6 Pemelinaraan .......... o etk 111
AT PENGUIIAN ..ttt b ettt nb bt 112
BAB V PENUTUP ... 114
5.1 KESIMPUIAN ..ottt 114
5.2 SAIAN . 115
DAFTAR PUSTAKA ettt 116

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Temple Run,Imangi StUIOS..........cccoiiiiiiiiiineseeeee s 14
Gambar 2.2 Gem Miner,PSym MODIIE...........ccocveiiiiiieee e 15
Gambar 2.3 Cut the Rope,ZeptoLab ..........ccceiiiiiiiiiecce e 16
Gambar 2.4 Apparatus,Bithack ..ol i 17
Gambar 2.5 SHADOWGUN;MADFINGER Games....ct...covvvveriiiiiiiiiceneesiese e 18
Gambar 2.6 Tank Hero:Laser Wars,Clapfoot INC. ...t 19
Gambar 2.7 Dragon,FIy!, FOUr PIXEIS. ..o e 20
Gambar 2.8 Defender, DIOIAHEN .......ccc.vooviiieie ettt asbe e e 21
Gambar 2.9 Word With Friends,ZyNga............cccverue.dereanueasuesnesssssiineeeeseeseeneeseenes 22
Gambar 2.10 Draw Something, OMGPORP ..........cccociiiiiiieiieeieesnesnsesreesssiine s eeneeeneenns 23
Gambar'2.11 Adobe Flash Professional CSB............ccoovieiiiiiesnsessieneesiessesnesbineeees 29
Gambar 2.12 COrel Draw X5 .. ... aba b e anaaneane e 31
Gambar 3.1 FIOWCHhAIT AlUr GaME.....ccoiiiiiiiiiiiiiieiee e e ane b b e 51
Gambar 3.2 Grafik MENU UTAMA. ........couiiiiiiiiiiiiii i e vb e shneane st eees 58
Gambar 3.3 Grafik Pilih Permainan..........ccooi i iie e sneanasneante e daesnesseseeseennas 59
Gambar 3.4 Garafik PErMAINAN. ..........coiieeiieiiee e e sreesne e e shaeanaes e eneeeneenes 60
Gambar 3.5 Grafik tampilan MENaNQ ..............ccoerueeie berieateaneaneanessee denennen e eeseeseenes 61
Gambar 3.6 Tampilan Kalah ... e 62
Gambar 4.1 GambBar INEIO ........ciuiiiieiiieie et sne st e eeee e see e seeseenees 65
Gambar 4.2 Gambar Menu Utama...........ocoiiviiii bt 65
Gambar 4.3 Background GamB.......oueuiiiiieiiiiii ittt e 66
Gambar 4.4 Gambar Objek menyusun level 1. 66
Gambar 4.5 Gambar Objek melengkapi level L..........ccccoovieiiiiicieieee e 67
Gambar 4.6 Gambar Objek menyusun level 2...........ccccoeiiiiciccc e, 67
Gambar 4.7 Gambar Objek melengkapi level 2...........ccoooooiiiiii 68
Gambar 4.8 Gambar Objek menyusun level 3.........ccoooiiiiii 68
Gambar 4.9 Gambar Objek melengkapi level 3. 69

Xii



Gambar 4.10 Gamabar Part NUIUT .......ooooeeeeeee e 69

Gambar 4.11 Gambar puzzle hUrUF.........c.cooiii e 70
Gambar 4.12 Gambar TOMDOI ........c.oooiiiie e 70
Gambar 4.13 Pembuatan File FIash ..o 72
Gambar 4.14 Lembar Kerja FIash...........ccccviieiiiiiic e 72
Gambar 4.15 Import File Ke FIash ...t 73
Gambar 4.16 Pemilihan File pada Import ... 74
Gambar 4.17 pembuatan BUTTON ..ot eeese e eneees 75
Gambar 4.18 Gambar Convert to Symbol..................cooooiiiii i 75
Gambar4.19 Convert to Symbol ..............coooiiiii i 76
Gambar 4.20 Pemilihan Menu button dan Movie CHP «.coovie i i 76
Gambar 4.21 Insert Frame dan insert Keyframe...........c.ooiiieiieesneseesseessessstineeneesseenes 77
Gambar 4.22 Tranform Gambar..........ccoooiiiiiiiii i ane e sl 78
Gambar 4.23 Pembuatan ClasSIiC TWEEIN.....cc.ciuuiiiieiiierieniesiesieseeaeesssnasnessessesnassesees 78
Gambar 4.24 Tampilan ClassiC TWEEN .......ocuiiiiiiiiiiieieiese e e ane b s 79
Gambar 4.25 penempatan ACtION SCIIPL ......eiuriieieiriereeeee et eeeeereeneeshansnaaneeeseenes 79
Gambar 4.26 Layar Kerja ACtION SCIIPL ......coviiiiieiieiie e besaesiaesnesnaessee s deanaesneeeeeneenns 80
Gambar4.27 MeNU ULAMA.........ocuiiiieiiieieiie st et sbaasne s b eneeseee e 80
Gambar 4.28 Tampilan PHIN GaME it et dheeie s e 83
Gambar 4.29 Tampilan Game Level Menyusun Huruf .........ccooieiiieiinincccee, 85
Gambar 4.30 Permainan Menyusun Level 1............ oot 87
Gambar 4.31 Tampilan Kalah cimmmmimii e se e seens 88
Gambar 4.32 Tampilan Menang ... 88
Gambar 4.33 Permainan Melengkapi Level 1...........cccooiiiininiiiiiieceee 94
Gambar 4.34 Tampilan EXIt.........ccooiiiiiiieiee s 99
Gambar 4.35 Tampilan Publish SEtting .........ccccoevveiiiiiiee e 102
Gambar 4.36 Tampilan General pada Air for Android Setting............ccccevvveiieiinnns 103
Gambar 4.37 Tampilan Deployment pada Air for Android Setting...........cccccevvennee. 104
Gambar 4.38 Pembuatan CertifiCate ...........ocovuriiiniieiine e 105



Gambar 4.39 Tampilan Icons pada Air for Android Setting........c.cccoeeviveveiiieinenne. 105

Gambar 4.40 Hasil Output File APK .........cooiiiiiiic e 106
Gambar 4.41 Tampilan Install Adobe AIR ........ccooiiiiiie 107
Gambar 4.42 Penginstallan Adobe Air pada Google Play.......c.cccccocvevvviveiviceinenne. 107
Gambar 4.43 Game Merangkai Huruf Pada Mobile Device............cccocevvvevvivieinennn. 108

Gambar 4.44 Tampilan Cara Bermain Me

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tabel Simbol FIOWCHAIT...........cccoiiiiiie e 32
Tabel 3.1 Spesifikasi Minimum HardWare ............cceveieeninienie e 44
Tabel 3.2 Spesifikasi Minimum Hardware Penerapan...........ccoccevvereneereereesvesesneens 45
Tabel 3.3 Spesifikasi HArAWAre ..........cccccoiiiiiiiiiieece e 45
Tabel 3.4 Spesifikasi Hardware Penerapan .t i e 46

Tabel 3.5 Elemen Pada GAME «.........ccltiiiiiieeeieeeeeeeeeeeeee e e 54
Table 4.1 Keterangan Gambar DESAIN ......coovieieiireeee e e e eeee e e e e e e e 70

XV



INTISARI

Game merangkai huruf merupakan game berbasis android yang ditujukan
untuk anak-anak yang sedang belajar mengenal dan merangkai huruf sebagai sebuah
kata. Game ini dibuat berbasis android karena memenuhi trend saat ini,dan juga
banyaknya pengguna perangkat berbasis android seperti handphone, tablet dan lain
sebagainya.

ik membuat anak-anak suka dan
mbosankan lewat sebuah

Didesain dengan tampilan dan ani
tidak bosan, dan men
permainan.

dimainkan untuk
h dengan cara
ang disebutkan
a gambar untuk

e, Brain and Puzzle, Android, Mer
Tablet
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ABSTRACT

Letters arranging game is an android-based game which is intended for
children who are learning to recognize and compose letters as a word. This game is
made based on android because it meets the current trend, and also the number of
users of Android-based devices such as mobile phones, tablets, and so on..

It is dsigned within retesting _.interface andanimations tokeepthe
kidsentertainedand make them thinkthat learning is not boring through this game.

The game has brain puzzle features so it is easy to play for the kids because it
is made with very-simple controls by touching or pressing the puzzle that are
provided to appropriated words which are mentioned in the game.There are also
some letters-and images as hints to assist children in arranging letters.

Keyword : Game, Brain and Puzzle, Android, compose font, Handphone, Tablet

Xxvii



	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT

