BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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pembelajaran anak khususnya ansk yang sedang belajar mengenal huruf dan
memadukan huruf sangatlah sedikit terlebih yang berbahasa Indonesia bahkan

belum ada.
Berdasarkan latar belakang diatas tersebut timbulah pagason merancang

dan action seript 3.0 sebagai script pendukung.



1.4 Tujuan Penclitlan
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalsh
sebagai berikut ;
1. Memenuhi syarat kelulusan program pendidikan jenjang Strata |
Teknik Informatika dan mediperalel gelar sarjana Komputer di

leTanZa kan Huruf

Merupakan syarat utama dalam mencapai kelulusan serta dapat
menerapkan dan mengimplementasikan ilmu yang diperoleh dalam
masa pendidikan.

2. Bapi masyarakat



Mempermudah dan membantu orang tua dalam mendidik putra-
putrinva dalam belajar mengenal huruf dan merangkai huruf

3. Bagi kalangan umum dan pembaca
Dapat menambah pengetahuan dan wawasan dalam pembuatan game

Yaitu metode pengumpulana data dengan cara memabaca buku-
buku yang ada diperpustakaan maupun dokumen-dokumen yang
relevan dan informasi-informasi yang diakases lewat media
internet.



3. Perancangan aplikasi
Yuitu tahap membuat spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya,
tampilan dan kebutuhan material/bahan untuk program.
4. Implementasi aplikasi
huats esil) dan penulisan kode program coding

fisebut juga sebagol fahap pengujian
an dilakukan ibunt atau lingh

masalah maksud dan tujuan penelitian .metode penelitian dan

sistematika penulisan.



BABII LANDASAN TEORI
Menjelaskan tentang dasar teori yang menjadi dasar dalam
membangun game tersebut.

BABIII  ANALISI SISTEM DAN PERANCANGAN SISTEM
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