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MOTTO 

 

 Sesungguhnya Allah tidak merubah keadaan suatu kaum sehingga mereka 

merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri (Q.S. Ar Ra’d : 11). 

 Harapan adalah tiang yang menyangga dunia (Gaius Plinius Secundus/ 

Pliny the Elder). 

 Pendidikan memiliki akar yang pahit, namun buahnya manis (Aritoteles). 

 Jangan takut untuk mencoba, karena ketakutan itulah hambatan 

sesungguhnya dari sebuah kesuksesan kita (Mario Teguh). 

 Rasa malas adalah cara Setan mencegahmu mencapai keberhasilanmu. 

Jika engkau bukan orang yang penting di masa depan, Setan tak akan 

berletih-letih mengganggumu dengan rasa malas dan pesimisme hari ini. 

Setan hanya menganggu orang yang sejatinya hebat (Mario Teguh). 

 Saya hanyalah seorang manusia, tetapi saya adalah seseorang. Saya tidak 

dapat melakukan segalanya, tetapi saya dapat melakukan sesuatu. Saya 

tidak akan menolak melakukan sesuatu yang dapat saya lakukan (Helen 

Keller). 

 Siapapun yang belum pernah melakukan kesalahan, tidak pernah mencoba 

sesuatu yang baru (Albert Einstein). 
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INTISARI 

 
Beberapa tahun terakhir terjadi perkembangan yang pesat pada bidang 

teknologi, salah satunya adalah perkembangan teknologi telekomunikasi yang 
telah membantu mengurangi kendala kita dalam berkomunikasi yang dibatasi oleh 
jarak dan waktu.Perkembangan tersebut dapat kita cermati seiring dengan 
perkembangan berbagai macam ponsel pintar dengan fitur – fitur yang 
canggih.Salah satu fitur yang disediakan adalah Short Message Service 
(SMS).Fitur ini sangat familiar dikalangan pengguna ponsel pintar,dengan 
menggunakan SMS, pengguna dapat berkomunikasi melalui pesan teks. 

Pada tugas akhir ini dibangun suatu perangkat lunak pada ponsel pintar 
yang digunakan untuk meningkatkan keamanan pesan yang akan dilakukan 
melalui SMS. Perangkat lunak yang ditujukan untuk meningkatkan keamanan isi 
pesan tersebut dengan cara melakukan enkripsi terhadap pesan yang dikirim dan 
melakukan dekripsi terhadap pesan yang diterima. Aplikasi ini dapat digunakan 
untuk mengirimkan suatu informasi yang bersifat rahasia dengan aman kepada 
orang lain melalui SMS. 

Perangkat lunak yang dibangun menggunakan gabungan dari beberapa 
algoritma kriptografi klasik dan algoritma kriptografi modern untuk melakukan 
enkripsi SMS.Tujuan dari penggunaan beberapa metode adalah untuk 
mendapatkan suatu algoritma yang andal dan diimplementasikan menggunakan 
teknologi Android. 
Kata kunci : SMS, enkripsi, dekripsi, teknik substitusi, AES, android.  
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ABSTRACT 
 

Last few years occurred rapid development in technology, one of which is 
the development of telecommunications technology that has helped us reducing 
the obstacles in communication limited by distance and time. These developments 
can we look along in wide range of smart phone developments with sophisticated 
features. One of the provided features is Short Message Service (SMS). This 
feature is veru familiar among users of smart phones, using SMS, users can 
communicate via text messages. 

 
In this final project, a software built on the smart phone that are used to 

enhance the security of the message that will be done through SMS. The software 
intended to enhance the security of message contents by encrypting sent messages 
and decrypt received messages. This application can be used to transmit a 
confidential information securely to others through SMS. 

 
This software was built by using a combination of classical cryptographic 

algorithms and modern cryptographic algorithms to encrypt SMS. The purpose of 
using this multiple methods is to obtain an reliably algorithm and can be 
implemented using Android technology. 

 
Keywords : SMS, encryption, decryption, substitution technique, AES, android. 
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