belakung distas penulis memilih salah sutu teknik perancangan animasi yung
fi kon dupat menjadikan solesi untuk kualitns peraksn animasi yang
halus. Teknik yang digunakon tersebot adalah teknik rotoscoping. merupakan
teknik pembuatan animasi dimana pergerkan di capture frame demi frame
dari gerakan nyata (live action movement).



Animasi lebih banyak disukai karena animasi menjadikan sesuatu lebih
hidup apabila animasi diterspkan dengan tepat. Pemanfustan seffware dan
hardware dapat dijadiken schagai sulah sutu alternatif dalam mempermudah
pembuatinnya, Penulisan skripsi dengan jodul “Perancangan Film Anfmasi

merancang Tilm animasi 20 ini sdalah ©

- Adobe Flash €53 Professional
= Adobe Photoshop CS3

¢. Proses produksi terbagi menjadi 3 tahapan utama, yaitu tahap praproduksi,
procuksi, dan pasca produksi.



14 Tujunn Penelitian
Tujuan deri penclition yong dilukukkan adalah :

|. Sebagai salah satu persyarstan untuk menyelesaikon studi pads jurusn

TMMMMYBHM

b, Referensi penulisan korys ilmiah dalam bentuk skripsi bagi mahnsiswa
vang sedung mengnmbil skripsi.

c. Allematif bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta dalam  memberikan
tumbahun materi untuk muty kolish Perneangan Film Karmun.



L6 Metode Pengumpulan Data
Menghadapi permasaluhan yang dihadapi agar memperoleh data yang
skurst serin tujusn penulisan lebih fokus poda permasalabon yang diteliti
Penulis melnkukun beberapa metode pengumpulan duts. Adapun metode
yang digunakan dalum pengumpulan datidalat:

I, Metode Obs

memperolien Ot mformm sl Yin

1.7 Sistematika Pennlisan

Untuk mempermudah dan memperjelas pembahasan, maka lyperan ini
disusun dalum sistematiko schagai berikut ©



|. Bagian Awal, terdiri daric Judul, Abstrak, Molio, Persembahan,
Kata Pengentor. Daflar Isi. Daftar Gambaer, Dafiar Istilah. dan
Daflar Lampiran.,

2. Bagian Isi, yang terdiri duri;

tung lutor belakang

d. BAB IV : Hasil dan Fembahasan

Bab ini membahas teniang perancansan film animasi twhap

produksi dan pasca produksi dengan metode  rofoscoping



menggunakan  soffware  Adobe  Flash €S53 dan  Adobc
FPhotoshop CS3.

e. BABV : Penutup
Mcnjcluskan kesimpulan duri pembahasan dan saran-saran
untuk pengembangan
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