sumberdaya bahari yang teramat bemilai dengan pantai sepanjang 95186
kilometer dengan sekitar 17.480 pulau yang membentang pada garis katulistiwa



dengan iklim tropis. Sayangnva, potensi luar bizsa yang kita miliki ini belum

mampu kita maksimalkan. Keterbatasan fasilitas masih menjadi persoalan utama.
Permiasalaban inilah yang mendasuri penyusun untung merancang aplikasi

bergerak (mobile application) sederhana yaitu “ANDROID MOBILE

LOCATOR"™. Aplikasi ini

mampu memberikan informasi fingkat level skill yang dibutubkan spor diving
tersebut, juga mampu memmjukkan lokasi penyelaman yang ada di sekitar
pengguna, baik secara area maupun secara keseluruhan dengan tambahan nilai
rating pada setiap spot sebagai bahan pertimbangan kunjungan, dan juga pasti
mampu memberikan informasi kedalaman tempat wisata tersebut baik secara rata-

rata. kedalaman maksimal dan tingkat visibifinnya.



1.3 Batasan Masalah
Suatu penelitian memerlukan adanya batasan masalah agar penelitian lebih
terarah dan memudahkan dalam pembahasan, sehingga tujuan penelitian dapat
dicapai sesuai kebutuhan.

. Aplikasidlibust khustb untuk menunjikkan Jokasi spor diving.
misi lokasi sadah ditentukan oleh sister dan tidak day

peta pemandu wisata
menuju spot diving di Indonesia vang berbasis android.

2. Membuat aplikasi yang mampu menentukan arah menuju spot diving
vang kita inginkan.

3. Membuat aplikasi yang mampu memberikan informasi kedalaman spot

divimg baik kedalaman maksimal dan rata-rata sertn tinghkat vivibilin.



4. Membuat aplikasi yang mampu menunjukkan lokasi spor berdasarkan

area wisata diving favorit yang ada di Indonesia.

3. Membuai aplikasi yang mampu menunjukkan lokasi spor berdasarkan
tingkat level skill yang dibutuhkan,

1.6 Metodelogl Penelitian

Untuk merancang dan menyusun aplikasi bergerak ini, dilakukan beberapa
langkah yang penyusun anggap perlu dilakukan agar penelitian ini dapat berjalan
lanear. Adapaun langkah-langkah tersebut sebagai berikut :



1. Studi Literatur

Penelitian ini dimulai dengan mempelajari litersture-literatur yang
terdapat di perpustakaan-perpustakaan di Yogyakarta dan juga media
imternet  vang  bertwjuan  untuk  mengumpulkan  data-data  yang

4. Pembuatan Aplikasi
Tahap ini adalah tahap dimana penyusun akan mulai membuat aplikas:
bergerak penentu lokasi penyelaman Indonesia dengan mengikuti
konsep padu yang telah di tentukan pada tahap sebelumnya



5. Uji Coba dan Evaluasi Aplikasi

Tahap ini bertujuan untuk melakukan uji coba aplikasi dan melakukan

evaluasi terhadap kinerja aplikasi. apakah sudah berjalan sesuai konsep
atau belum.

penulisan
2. BAB I : Landasan Teorl
Bab ini membahas mengenai beberapa teori penunjang yang berhubungan



permasalahan yang akan kita pecahkan dalam hal ini aplikasi penunjuk
jalan menuju lokasi penyelaman di Indonesia

3. BAB II1 : Anallsls dan Perangeangan Sistem
Bab ini menguraikan fentang analisis permasalshan dan konsep

pembuatan aplikasi penunjuk lokasi penyelaman Indonesia ini, dan Saran
yang akan membahas mengenai rencana pengembangan aplikasi ini
kedepan serta sebagai bahan acuan untuk referensi kedepannya.
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