BAB I

PENDAHULUAN

1.1

khususnya daerah Gunung Kidul. Namun pemerintah terkadang lalai sehingga
daerah-daerah tertentu tidak 1ersentuh Teknologi Informasi, sehingga sumber daya
manusia yang ada tidak mengenal dan tidak bisa mengikuti perkembangannya.
Mereka juga minder untuk memasuki jenjang pendidikan vang lebih tinggi karena
keterbatasan pengetahuan dan kemampuan ferutama di bidang Teknologi

Informasi. Untuk memberikan manfant yang efektif dan efisien, sumber potensi



dalam bidang pendidikan terutama sekolah dasar khususnya daerah pedesaan
seperti ini perlu dikelola secara strategis dan lebih interaktif. Pengolshan secara
efektif dan efisien dapat dilakukan dengan menerapkan penggunaan Teknologi
Informasi sebagai media untwk sharing informasi dan melakukan promosi
memalui internet dengan menggunakan ¥
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Berdasarkan uraian di sanakan penyusunan
skripsi dengan judul * PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI WEBSITE
SEBAGAI MEDIA INFORMASI DAN PROMOSI DI 5D WOTAWATI °
dengan harapan dapat meningkatkan layanan informasi, terutama dalam bidang
promosi. Dengan begitu keuntungan lainnya yang dapat diperoleh adalah
peningkatan siswa baru dan pemanfaatan pendidikan sekolah dasar sebagai



penunjang majunya sumber daya monusia yang saat ini semakin di permudah
oleh program-program dari pemerintah.
1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan Iatar belakang p

masalah pada penelitian in

diharapkan. Adapun batasan masalah yang dibahas dalam web ini yaitu ;

. Website hanys mengolsh datn pegawai dan informasi lain seputar 5D
Wotawati

2. Menyediskan dan  memberikan layanan informasi SD  Wotawati,
ekstrakurikuler, informasi terbaru dan fasilitas lainnya yang disediakan,



3. Memberikan informasi tentang S0 Wotawati dan fasilitas sebagai media
promosi

4. Website menyediakan login admin, login guru dan siswa sehingga mereka
punya kendali sesuai yang ditetapkan oleh admin

3. Website _--:I-.': pemrog .' an PHP mmwﬂ

menampilkan informasi SB.

lain maupun user fain yang akan datang ke SD Wotawati.

2. Menambah wawasan dan pengetahuan mengenai hal-hal yang berhubungan
dengan perancangan dan implementasi website dalam bidang pendidikan.

1.5  Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini depat dirasakan oleh tiga sisi pengguna vaitu S0

Wotawati { frsransi ), peneliti dan user, berikut manfaat dari penelitian ini ;



1. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta

Manfaat vang diperoleh oleh pihak STMIK AMIKOM adalah :

a. Sebagai bentuk pengamalan tridarma perguruan tinggi yaitu pengabdian
pada masyarakat
b. Membantu menyelesai

=

Untuk Peneliti , manfaat yang diperoleh yaitu :

2. Mengetshui cara membangun dan  mengimplementasikan  website
khususnya sebagai media informasi dan  promosi  dalam  bidang
pendidikan.

b. Membantu pengenalan Teknologi Informasi.



©. Menambah pengalaman di bidang Teknik Informatika khususnya dalam
pembustan website.

d. Memenuhi salah satu syarat penyelesaian pendidikan program studi strata
| jurusan Teknik Informatika di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

1.6

Metode pengumpulan data 1ni terdin dan:

a. Studi pustaka

Penulis mencari referensi dengan membaca buku-buku yang berhubungan
dengan  pembuatan  website, promosi dam  perancangan  program

b. Browsing internet



Penulis mencari data dengan mencari bahan-bahan yang sudah ada di

internet, baik itu berupa artikel maupun berupa file lainnya.

«. Wawancara

antarmuka dengan

or, Net Beans dan
Notepad++ sebagai editor dan Adobe Photoshop sebagai pendukung.

f. Metode Perancangan program
Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalom pembuatan program
selanjutnya.

g. Pembuatan laporan

Menyusun laporan skripsi dan permasalahan yang sudah ada.



h. Desain program
Desain program yang dilakukan meliputi desain sistem. database dan
grafis,

i Uji coba program

Meummik'an i ¥ 1 e g don pemmjmg !Ehﬂp
komponen yang berhubungan dengan peneliatian L.

BABIIl ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini menguraikan tentang analisis masalah, perancangan
sistem secara umum dan perancangan tampilan secara fnei.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini menguraikan tentang implementasi sistem secara detail
berdasarkan rancangan dan komponen yang telah ada disertakan pula

penjelasan ilmiah vang dupat menerangkan alasan dipoerolehnya hasil

tersebut. Identifikasinya diantaranya sebagai berikut:

NO

KEGIATAN

ldentifikasi

masalah

Analisa kebutuhan

si5tem

Pengumpulan data

Membuat




rancangan sistem

Rencans  bangun

5 program

6 Uji coba program
Revisi konsep,

¥ desain
Runcangans® datt
Implementasi

9 program
Pembimbingan

10| pemulisan skeipsi
Penulisan nk]m

Il | laporan:

13| Pendadartl
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