BAB1

PENDAHULUAN

osi berbasis simulasi  didesain untuk  mensimal
mwmmﬂmymgm

1 pola
ki oleh game
menyelesaikan
permasalahan yang ada. Status game, instruksi. dan fools vang disediakan oleh
game akan membimbing pemain sccars aktif untuk menggali informasi sehingga
dapat memperkaya pengetahuan dan strategi saal bermain.

Game edukasi unggul dalam beberapa sspek jika dibandingkan dengan
metode pembelajaran konvensional. Secara umum, game edukasi telah banyak
dikembangkan pamun tidak banvak pame edukasi untuk perguruan tinggi dan

prakiisi. Game edukasi vang dibunt binsanya bersifal non-simulasi dan ditujukan



untuk anak-anak. Ada beberapa game pada segmen perguruan tinggi dan prakiisi,
misalnya bussiness game, mamun kebanyakan game pada segmen tersebut
mengangkat permasalahan untuk tingkat strategis. Tidak banyak ditemui game
edukasi yang mengangkat permasalahan di tingkat operasional.

diambil rumusan masalah sebigai ber
untuk anak-snak sekolah dasar, sehingga dapat mempermudah dalam proses
i .I'ﬂ- LUl



1.3 Batasan Masalah

untuk memudahkan dalam penvelesaian nantinya maka akan dibotasi pada
beberapa hal berikut ini :

I. Game hanya d

l. Untuk memenuhi salah satu svarat kelulusan pada program Strata |
Teknik Informatika pada STMIK Amikom Yogyakarta.

2. Membuat game edukasi untuk anak-anak sekolah dasar,



1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah
l. Memperkaya koleksi skripsi di perpustakaon AMIKOM tentang
perancangan sebuzh game dan memberikan referensi untuk mahasiswa

2. Pengujian dan Analisis
Pengujian juga bertujuan untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan
dari aplikasi yang dibuat. Hasil-hasil pengujian tersebut akan dianalisis
dari sudut pandang pengguna.

3. Perancangan Game



Perancangan game meliputi perancangan arsitektur.

4. Implementosi
Digunakan untuk menjelaskan langkah-langkah yang dilakukan pada
saot pembuatan game dan uji coba program.

Pada bab ini menerangkan tentang konsep dasar multimedia. langkah-
langkah dalam mengembangkan sistem multimedia, macam-macam strukiur
aplikasi dan sistem perangkat lunak (software) yang digunakan.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang analisis game yang dibuat, identifikasi masalah

serta kelayakan game yang akan dibangun, dan tinjavan umum game,



BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini memberikan penjelasan perancangan dan pembuatan Game
BAB V PENUTUP
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