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INTISARI

Pengembangan teknologi dan kebudayaan manusia akan
mempengaruhi tingkat kebutuhan manusia baik jumlah dan jenis. Dengan
meningkatnya permintaan konsumen akan mendorong pengusaha untuk
mengembangkan bisnis mereka dalam pembelian dan penjualan barang dan
studi services.This akan mencoba untuk membuat sistem Informasi Penjualan
Toko di Rumah Seru Yogyakarta

Penjualan masih menggunakan sistem manual. Diantara faktor-faktor
yang relevan dari sistem manual adalah kurangnya informasi yang relevan,
akurat dan benar. manajemen sangat mendukung pengambilan keputusan
dalam rangka mencapai tujuan dan sasaran metode set.The digunakan dalam
desain dan manufaktur perangkat lunak adalah diagram flowchart sistem dan
aliran data sistem, bahasa pemrograman yang digunakan adalah Visual Basic
6.0 dan Sql Server 2000 database untuk penyimpanan data.

Penelitian Ini akan Melaksanakan Desain Aplikasi Penjualan Toko
Handycraft di Rumah Seru Yogyakarta tepat dan cermat mengolah data
sehingga dapat mempercepat penjualan processdata masuk, menghemat
waktu, energi dan menghasilkan pelaporan yang lebih akurat.

Kata Kunci: Aplikasi penjualan, sistem Komputerisasi,Mesin layanan
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ABSTRACT

Development of technology and human culture will affect the level of
human needs of both the amount and type. With increasing consumer demand
will drive entrepreneurs to develop their business in the purchase and sale of
goods and services.This study will try to make the system Sales Information
Shop At Home Fun Handicraft Yogyakarta

Sales are still using manual systems. Among the relevant factors of the
manual system is the lack of relevant information, accurate and true. very
supportive management decision-making in order to achieve the goals and
objectives set.The method used in the design and manufacturing software is a
flowchart diagram of system and the data flow systems, the programming
language used is Visual Basic 6.0 and Sqgl Server 2000 database for data
storage.

This research would Implement Sales Application Design Handicraft
Shop At Home Fun Yogyakarta precise and meticulous process data so as to
accelerate the sales processdata entry, saving time, energy and produces
more accurate reporting.

Keywords : Applications sales, Computerization system,Machine service
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