BABI
FENDAHULUAN
1.1 LatarBelakangMasalah
Komputer memiliki banyak komponen untuk menunjang kinerjn sehingga
hisa digunakan sesuai kebutuhannya, digifans prosesor adalah inti dari sebuah
computer karena pedisesar adalab’ inli dari compuier maka ia bertugas untuk
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1.2 RumusanMasalah
Berdasarkan pada latar belakang diatas, maka penulis merumuskan
permasalahan menjadi beberapa bagian vaitu :
. Dari 2 komponen yang paling berpengaruh vaitu processor dan Random
Accesy Mma.rjr' (RAM) manak yang lebih efektif untuk dilakukan
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1.4 Maksud dan TujuanFenalitian

1.4.1 MaksudPenelitian
Maksud  penelition  dengan  judul *Amalisis Pﬂbnndmgm' Kinerja
Overclocking pada Proses Rendering Audio” adalah untuk memenuhi persyaratan

1.6 MetodologiPenelitian
Dalam penelitian ini menggunakan beberapa metode penelition antara lam
sebaga berikut :



1.6.1 MetodePengumpulan Data

Merupakan metode yang digunakan penulis dalam melakukan penelitian
dan menjadikannya informasi vang akan digunakan untuk menghasilkan data maka
peneliti mengumpulkan duta dengan cara:

1.7 SistematikaPenulisan
Metode penulisan laporan dan sistematika laporan bertujuan uniuk
mempermudah dalam penyusunan laporan. Adapun sistematika penulisan pada

perancangan penjadwalan manajamen proyek adalah sebagai berikut :



Bah I Fendahuluan
Bab ini membshas mengenai latar belakang masalah.rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujusn penelitian, manfaat
penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penelitian.

Bab 11 Landasan Teorl

an yang menjadi dasar teori

Bab V Penutup
Bab ini berisi kesimpulan yang diperolehdarihasilpenelitiandan
saran untuk pengembangan sistem pada waktu yang akan datang.
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