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INTISARI 

Pesatnya perkembangan dalam dunia teknologi membuat banyak orang 

melakukan overclock karena kebutuhan pengguna dalam mendapatkan performa 

yang maksimal dengan harga yang terjangkau, overclock sendiri adalah 

meningkatkan variable suatu komponen melebihi batasan yang diberi oleh pabrik 

sehingga bisa bekerja lebih cepat dari bawaan pabrik. 

Overclock biasanya dilakukan untuk meningkatkan performa saat bermain 

game, proses editing atau render. Melakukan overclockharus dengan pengukuran, 

pengujian kestabilan sistem, dan perhitungan yang benar maka akan stabil tanpa 

ada bug.Contohnya saat melakukan render audio komponen yang paling 

berpengaruh hanyaprocessor dan RAM tidak perlu sampai mengoverclock kartu 

grafis. 

Secara default waktu yang dibutuhkan untuk render audio adalah rata- rata 

184.456 seconds. Overclock processor mempercepat 11.345 seconds dengan rata-

rata waktu yang dibutuhkan menjadi 173.111 seconds. Sedangkan overclock RAM 

mempercepat hanya sebesar 2.173 seconds dari waktu default yaitu rata-rata 

overclock RAM adalah 182.283 seconds. 

Kata Kunci : Overclock, Processor, Render Audio 
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ABSTRACT 

The rapid development in the world of technology makes many people 

overclock because of the user's need to get maximum performance at an affordable 

price, overclocking itself is increasing the variables of a component that exceeds 

the limits set by the factory so that it can work faster than the factory default. 

Overclocking is usually done to improve performance when playing games, 

editing or rendering. Doing overclocking should not be arbitrary, by taking 

measurements, testing system stability, and calculating the right way it will be 

stable without any bugs. For example, when rendering audio the most influential 

components are the processor and RAM, you don't need to overclock the graphics 

card. 

By default the time it takes to render audio is an average of 184,456 seconds. 

The overclocked processor accelerates 11,345 seconds with an average time 

needed to be 173,111 seconds. Meanwhile, overclocking RAM accelerates by only 

2.173 seconds from the default time, i.e. the average overclock RAM is 182,283 

seconds. 

Keyword: Overclock, Processor, Render Audio 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


