BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

i baik iklan teleyisi, iklan yang dipasang di jalas
yang dilakukan oleh perusahuan Pupz Mirae

hasilnya terlihat seperti nyata dan tdak terkesan kaku, sehingpa terlihal il saat

dipakai.

Selain itu penulis memilih onimasi 3D sebagai media promosi agar lebih

menarik Dari judul diates “Implementasi Animasi 3D Sebagai klan Televisi Pupz



Miracle Yogyakarta Studi Pergerakan Kain™. Penulis ingin mengangkat suatu
muasalah dalam hol perperakan kain.

1.2 Rumusan Masalah

Diari latar belokang masalah diatas dapifeliam

1.4.1 Bagi Penulis

I. Sebagai syorat kelulusan program strata | pada Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika Dan Komputer * AMIKOM™ Yogyakaria

2. Dapat mengetahui kesulitan-kesulitan dalam pembuatan iklan animasi 3D,
terutama datam bal pergerakan kain



Sehingga dapat menyesuaikan dalam dunio kerja nantinya,

3. Sebagai tolak ukur sejoub mana ilmu yang didapat diperkulishan dan dapat
diterapkan kedalam lingkungan permasalahan yang sebenamya.

4 Bagi pembaca dibaropkan tulisan ini dapat digunakan sebagai media

Metode im dilakukan dengan cara mengamati secara langsung pada
penssahinan dan produk, sehingga dapat dibuat iklan yang sesuai dengan

bentuk produk perusahaan Pupz Miracle,



3. Metode Interview (wawancara)
Metode ini dilakukan dengan mewawancara deagan pihak vang telah bergelut

dalam bidang pembuatan iklan dan animasi.

1.6 Sistematikn Penulisan

yang dilakukan dan perancangannyn. Bab ini juga berisi analisis
kebutuhon hardware don software.



BABIV Implementasi dan Pembahasan
Menjelaskan tentang  pembahasan  umum, penerapan  teknik
pembuatan karakier, produksi, post produksi, editing video dan
audio serta finishing.

Penutup
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