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MOTTO 

 

 “Jangan pernah menunda pekerjaan, lakukan sekarang. Jika kita 

menunda pekerjaan, maka itu sama dengan menunda kesuksesan dan 

kebahagiaan kita.” 

 “Jika sesuatu dimulai dengan niat yang baik, maka percayalah jalan 

untuk menyelesaikan perkara tersebut akan dimudahkan.” 
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INTISARI 

Obat merupakan bagian penting dalam sebuah proses penyembuhan sebuah 
penyakit. Terkadang harga sebuah obat pada jenis penyakit tertentu memiliki 
kisaran harga yang cukup tinggi. Obat generik merupakan jenis obat yang dapat 
menjadi pilihan ketika daya beli untuk membeli obat bermerek atau obat paten 
belum dapat terpenuhi.  

Informasi mengenai obat generik yang dapat mengganti obat paten atau obat 
bermerek jenis tertentu  sangat dibutuhkan karena tidak semua orang mengerti 
pengetahuan tentang dunia farmasi. Informasi yang dapat diakses secara mobile 
akan lebih membantu masyarakat umum untuk memperoleh informasi dengan 
cepat dan tepat. 

Informasi obat generik yang diperoleh dengan lebih cepat dan tepat akan 
sangat membantu masyarkat. Sosialisasi penggunaan obat generik sebagai 
pengganti obat paten dapat lebih menyebar ke masyarakat luas, sehingga 
masyarakat golongan tertentu yang tidak mampu membeli obat paten dapat 
membeli obat generik yang memiliki fungsi yang sama. 

Kata Kunci : Obat, Mobile, Informasi 
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ABSTRACT 

Drug was significant part of healing process. Sometimes the price of 
particular disease drugs might has high level. Generic drugs could be the better 
choice when branded drgus not reachable. 

The information about generic drugs that could be subtituter branded 
drugs was necessary for public, because not everybody known about generic 
drugs. The infromation whom could access via mobile more helped for knowing 
quickly and correctly. 

The quickly and correctly  information about generic drugs is very helped for 
public. The socialization of generic drugs as substituter branded drugs 
overspread  to public, in such a way particular level public that unable to buyed 
branded drugs could buy generic drug that have same function. 

 

Keywords: drug, mobile, information 
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