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MOTTO 
 

“God does not play dice” 

(Albert Einstein) 

 

”The woman who follows the crowd will usually go no further than the crowd. 

The woman who walks alone is likely to find herself in places no one has ever 

been before” 

(Albert Einstein) 

 

“Logic will get you from A to B. Imagination will take you everywhere” 

(Albert Einstein) 

 

“Try no to become a man of success but a man of value” 

(Albert Einstein) 
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INTISARI 
 

Saat ini pemanfaatan teknologi multimedia berkembang pesat dalam dunia 
bisnis. Multimedia mempunyai 5 aspek dasar dalam bentuk implementasinya 
yaitu gambar,animasi,video,suara dan teks. 

Implementasi unsur-unsur multimedia dalam dunia bisnis, tidak harus 
mengaplikasikan semua aspek dasar tersebut cukup satu atau beberapa aspek 
dasar saja yang bisa dimanfaatkan dalam dunia bisnis. Contoh implementasi 
beberapa aspek dasar tersebut adalah pembuatan spanduk promosi yang 
mengimplementasikan teknik teks dan gambar untuk mempromosikan bisnisnya 
agar berkesan bagi orang lain yang akan memanfaatkan barang atau jasanya. Hal 
tersebut memotivasi penulis untuk membuat musik jingle stasiun pengisian bahan 
bakar umum (SPBU) yang akan diperdengarkan kepada pengendara yang hendak 
mengisi bahan bakar minyak atau beristirahat di area yang telah disediakan. 

Jingle tersebut dibuat menggunakan software teknik musik digital. 
Pembuatan musik jingle tersebut menggunakan bahasa MIDI dengan software 
Cakewalk 8 Producer Edition, sehingga tidak membutuhkan banyak orang dalam 
mengkolaborasikan instrumental musik. Hasil yg didapatkan berupa file musik 
jingle SPBU. 
 
Kata kunci : Jingle, MIDI, Multimedia, Musik, SPBU 
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ABSTRACT 
 

Nowadays the usage of multimedia technology has been developed in the 
business world. Multimedia has 5 basic aspects in the form of implementation, i.e. 
graphics, animation, video, audio, and text. 

The implementations of multimedia elements in the business world haven’t 
to apllicate in all basic aspects, it just one or a few basic aspects could be used to 
business world. The example of a few aspects i.e. making an advertising backdrop 
implementing text and graphics techniques to promote its business in order 
getting satiesfied to others who will use materials or services. So, from this has 
motivated writer to make jingle music of general fuel station (SPBU) that will be 
heard to the visitors who will fill  fuel or take a rest in the available area.  

The jingle is made using a digital music technique software. The jingle 
music making implements musical instrumental digital interface (MIDI) language 
that is using Cakewalk 8 Producer Edition, so to make this doesn’t need a lot of 
people to arrangement and collaborating music instrumental. The result is jingle 
music file of SPBU.   
 
Keywords : Jingle, MIDI, Multimedia, Music, SPBU 
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