BAB1

PENDAHULUAN

komputer guna mencapai dan mempercepat proses pemasukan data dan pelaporan.

Dhlihat dan sistem yang berjalan, pembayaran keuangan siswa ini masih
kurang efektif dan kurang efisien dimana dalam pencatatan terutama dalam
pembayaran  SPP dilakukan secarn  berulong-ulang dan  untuk  pelaporan



pembayaran SPF dan pelaporan tunggakan SPP petugas harus mencarni arsip dan
menghitung pembayaran secara manual sehingga menyebabkan proses yang lama
dalam mengolah data-data dan dapat menghabiskan wakiu terutama untuk

menentukan sebuah keputusan dalam menindaklanjuti informasi yang di dupat

13 Batasan Masalah
Berdesarkan rumusan masalah di atas. maka diboatlah batasan-batasan

penelition ini antara lain ;



1.3.1. Batasan Konten

Agar pembahasan tidak menyimpang dani topik permasalahan yang ada,
maka dalam penelitian ini konten yang ada di dalam sistem informasi pembayaran
Sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan SMK Muhammadiyah 3 Surakarta perlu




MK Muhsmmdiyah 3

Tujuan Fen

Tujuan dari pelaksanaan penelitian ini adalah :

I. Mempermudah pengguna dalam pencarian dan pembuatan laporan
Penyelenggaraan Pendidikan (SPP) secara cepat. efektif dan efisien.



2. Agar tidak terjadi hilangnya data siswa yang belum ataupun yang sudah
membayar SPP yang disehabkan oleh pengolahan data siswa yang buruk.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat di ambil dari pelaksanaan penefitian sistem informasi

ini adalah sebagai berikut :

1.6 Metodologl Penclitian

Metode pengumpulan data vang diterapkan oleh penulis pada penelitian ini
adalah sebagai berikut :

1) Observasi



Merupakan teknik pengumpulan data dengan mengadaksn pengamatan
atau penelitian secara langsung dari objek penelitian, seperti perangkat
keras yang ada / disediakan, pengguna aplikasi dan lain sebagainya,

Pada bab ini memaparkan tentang latar belakang masalah, mumusan masalah,
batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini memaparkan tentang tinjauan pustaka, berisi dasar — dasar teori
yang digunakan dalam penyusunan skripsi. Pada bab ini juga berisi tentang.
software / tools yang digunakan dalam pembuatan aplikasi,
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