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L1 Latar Belakang Masalah
Setiap manusia memiliki karakte
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Wajah terdiri dari mistug adisssinhis histung, piph, bibir dan juga dagu, di
mana setiap bagian pada wajah memiliki porsinva sendiri-sendiri dalam
mengoambarkan sugtu keadaan. Seperti halnya, apabila mata menatap pandangan
kosong ke satu arah, dahi berkerut dan mulut yung terdiam. sescorang dapat
menerjemahkan bahwa orang tersebut sedang berpikir dan apabila mata terbelalak
dengan mulut sedikit terbuka dapat diartikan bahwa orang tersebut terkejut.

Tanpa disadan kanya dengan mimik wajah, seseorang telsh memberikan
isyaral bagaimana sunsana hati atoupun pikiran yang mercka rasakan. Mimik
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wajah terlihal secara spontan sesuai dengan apa yang mereka lakukan ataupun
rasakan. Namun, tak semua orang dapat menggambarkan perasaan yang mereka
rasakan dengan mimik wajah karena sebagian orang lebih memilih untuk
menyembunyikannya dalam hati mereka.

terjadi dengan si karakter tersebut.

Dengan mimik wajah karakter yang baik dalam sebush film animasi,
lebih mendukung untuk dapat menyampaikan pesan yang ingin dissmpaikan dari
film tersebut kepada penonton. Demikian juga dalam film animasi “You are My
Evervthing”, mimik wajah karakter sangat diperlukan untuk mendukung dari

kualitas dan pesan film tersebut.



1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang masalah tersebut di atas moka dapat dirumuskan
permasalahan yang akan dibahas sebagai berikut, bagaimana membuat mimik
wajah pada karakter film animasi 2 dimensi “Y ou are My Everything” ?

1.5 Manfaat Penelitian
1) Bagi Penulis

a) Sebagai salsh satu syarat kelulusan program studi
Strata | jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA untuk memperoleh gelar Sarjana
Komputer (S.Kom).



by Memperoleh pengalaman dan menambah wawasan

ilmu dalam perancangan film animasi 2 dimensi.

2) Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
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Sistematika Penulisan

Bab I- Pendahuluan

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan

laporan penelitian.
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Bab V - Penutup
Bab ini akan menguraikan tentang kesimpulan dan saran film animasi 2
dimensi yang dibuat.
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