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INTISARI 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi handphone dan gadget  yang 
semakin canggih dari semula hanya sebagai media komunikasi, sekarang memiliki 
berbagai macam fitur  yang beragam. Sebagai contohnya handphone ataupun 
gadget dengan sistem operasi android yang memungkinkan untuk 
mengembangkan dengan membuat aplikasi yang bisa dijalankan pada sistem 
operasi android. Sehingga memungkinkan untuk mengembangkan aplikasi yang 
mampu memberikan manfaat bagi penggunannya. 

Berdasarkan pada uraian diatas, maka aplikasi yang akan dibangun yaitu 
aplikasi Adabul Yaumiyah yang akan berjalan pada platform sistem operasi 
android. Tujuan dari membangun aplikasi ini adalah untuk memberikan 
pengenalan dan penjelasan tentang adab-adab dalam islam seperti halnya adab 
membaca Al Quran, berpakaian, bertamu dan sebagainya yang senantiasa 
dilakukan dalam kehidupan sehari-hari sehingga bermanfaat bagi yang 
mempelajarinya.  

Didukung dengan teknologi sistem operasi android dimungkinkan dapat 
belajar dan memahami mengenai Adabul Yaumiah atau adab-adab dalam islam 
dimanapun dan kapanpun karena mobilitas penggunaan handphone yang hampir 
selalu dibawa oleh pemiliknya kemanapun. 

 
Kata-kunci : android, adabul yaumiyah. 
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ABSTRACT 

 

Along with the development of mobile technologies and the increasingly 
sophisticated gadgets from only as a medium of communication, it has a wide 
range of diverse features. For example, mobile phone or gadget with android 
operating system that allows it to develop to create applications that can run on 
android operating system. Making it possible to develop applications that can 
provide benefits to the consumer. 

Based on the description above, the application will be built are Adabul 
Yaumiyah applications that will run on the Android operating system platform. 
The purpose of building this application is to provide an introduction and 
explanation of the Islamic adab-adab adab as reading the Quran, dressing, 
visiting, and so forth are always performed in everyday life so beneficial for the 
study.  

Powered by the Android operating system technology it is possible to learn 
and understand about Adabul Yaumiah or adab-adab in Islam anywhere and 
anytime because the mobile phone usage is almost always carried by its owner 
everywhere. 

 
Keywords: android, adabul yaumiyah. 
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