BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Pendidikan agama Islam bagi umat muslim merupakan kewajiban yang

perlu dipahami secar nyelurubl, pendidikan agsma [slam  harus dididik
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crsifat praktis yang ajarunya harus disrmalian
asyarakat serta bermanfuat bagi diri sendish maup

n diantara sesaoma umat manusia. Namum

sederhana yang setiap hari dilakukan yait adab dalam islam meliputi
adab membaca AL-Qur’an. udib bertamy, adab berpakaian dan sebagainya
vang sebagian besar tidok dilakukan sespai dengan myaran slam dan ajaran
Rasulullah SAW.

Dalam mempelajan ilmu agama terutama mengenai adab-adab dan etika
dalam islam kebonyakan masih menggunakan media pembelsjarun berupa
buku ataupun melalui website yang terkoneksi dengan intermnet. media
pembelajaran seperti buku saat ini kurang diminati oleh anak-anak ataupun



orang dewasa karena karena bentuk dan modelnya masih sama saja dan

dahulu dan juga kurang efisien karena harus membaws buku ketika ingin

mempelajari. Begitu juga dengan media website yang harus selalu terkoneksi
dengan internet. padshal tidak semua tempat terdupat koneksi dan itupun

akan lebih mudah diakses sehingga bisa memberikan manfaal bogi yang

menggunakanya.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari uraian latar belakang diatas makn dapat dirumuskan
permasalahan sebagai bertkut : Bagaimana merancang Aplikasi Adabul
Yaumiyah Berbasis Android yang dapat digunakan secara umum dan dapat
hermanfiiat hagi amat moslicd?

Saftware Development Kit), ADT {Android Development Tools).
4. Aplikasi Adabul Yaumiyah ini terdapat fitur pemutaran suara untuk
doa-doa pada suatu adab tertentu.



1.4  Tujuan Penclitlan
Adapun tujuan penelitian adalah sebagai berikut :
|. Sebagai syarat kelulusan program strata | pads Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer STMIK *"Amikom” Yogyakarta.

yang bisa dipelajari secara cepat dan mudah.

3. Meningkatkan kualitas pergaulan sehari-hani di masyarakat
4. Mudshnya belajar adab-adab dan etika datam islam mampu meningkatkan

kualitas kehidupan sehari-hari umat muslim menjadi lebih baik dan teratur.



1.o Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah :

l. Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data menggunakan Metode Kepustakaan yaitu

menemukan kelemahan vang terdapat pada program yang telah
dibangun tadi, vang nantinya bisa digunakan sebagai acuan untuk
memperbaiki program sehingga lebih sempurna.



1.7

Sistematika Penullsan

perincian sebagai berikut :

BAB1: PENDAHULUAN

Pada bab imi dibahas tentang bagaimana aplikasi digunakan atau berfungsi
analisa desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya.



BAB V: PENUTUP

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan yang didapatkan dari keseluruhan
laporan yang ditulis, dan saran yang dapat digunakan untuk pengembangan
lebih lanjut.
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