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INTISARI

Mengingat banyaknya korban jiwa dan besarnya kerugian ekonomi dan
sosial yang ditimbulkan oleh kecelakaan di jalan, maka mendesak perlu dibangun
budaya keselamatan berkendara jalan (road safety culture) sejak dini di Indonesia.
Berbagai program dan upaya sosialisasi telah dilakukan untuk mengurangi tinggi
nya angka kecelakaan. Salah satu langkah sosialisasi itu adalah konsep
pengenalan safety riding. Konsep safety riding ini lebih dikhususkan kepada
pengendara sepeda motor, mengingat sepeda motor merupakan penyumbang
kecelakaan terbesar di Indonesia

Untuk itu haruslah dilakukan tindakan  untuk mengurangi tingkat
kecelakaan tersebut, salah satu cara untuk menguranginya adalah dengan
menggunakan aplikasi Posisi Saya ini, dengan menggunakan aplikasi ini maka
tingkat kecelakaan dapat dikurangi.

Aplikasi SMS Otomatis Penentu Lokasi (Posisi Saya) ini memiliki fungsi
untuk membalas sms secara otomatis. Dan balasan yang diberikan layaknya
seperti manusia biasa karena telah diberi kecerdasan buatan.Aplikasi ini berjalan
di platform android.

Kata Kunci : SMS Otomatis Penentu Lokasi, Pemrograman, Eclipse, Java
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ABSTRACT

Given the magnitude of the loss of life and social and economic losses
caused by road accidents, it is urgently necessary to build a culture of safety
driving road (road safety culture) early on in Indonesia. Various programs and
socialization efforts have been made to reduce its high accident rate. One step
that socialization is the introduction of the concept of safety riding. The concept of
safety riding is more devoted to motorcycle riders, motorcycle recall is the biggest
contributor to accidents in Indonesia

For it must be taken to reduce the accident rate, one way to reduce them is
by using the application Posisi Saya.is, by using this application, the accident rate
can be reduced.

Auto Locator SMS - Application (Posisi Saya) has a function to
automatically reply sms. And replies were given like a human being because it has
artificial intelligence. This application runs on the android platform.

Keywords : Auto Locator SMS, Programming, Eclipse, Java
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