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INTISARI

Dalam sistem mengajar dan belajar adalah suatu proses dalam hal
pendidikan yang sangat menunjang untuk masa depan semua orang. Karena itu
pendidikan merupakan suatu kepentingan atau keharusan untuk semua orang dari
anak — anak sampai orang dewasa hingga orang yang sudah tua pun layak
mendapatkan pendidikan.

Dengan menggunakan media pembelajaran yang mudah dipahami anak —
anak di usia belia, diharapkan dapat.lebih. mempermudah dalam mengingat
informasi dan pengetahuan melalui media ini, dengan media pembelajaran
berbasis multimedia diharapkan anak — anak TK Khalifah lebih tertarik dalam
menerima dan mendengarkan penyampaian pendidikan. Sistem komputerisasi ini
serta membangun imajinasi mereka.

Media pembelajaran yang akan dibuat adalah Merancang Animasi 2D
sebagai Media Pembelajaran “Mengenal 15 warisan dunia untuk TK Khalifah
Condong Catur”, dengan berbagai warisan dunia dengan tampilan animasi yang
berwarna — warni sebagai upaya mendapat daya tarik dalam hal penyampaian dan
pembelajaran, membuat guru TK Khalifah dapat menciptakan suasana belajar
menjadi lebih menarik dan berinteraktif.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Animasi, Warisan Dunia, TK Khalifah
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ABSTRACT

In a system of teaching and learning is a process in terms of education
very support for the future of all people. Therefore education is an importance or
necessity for everyone from the child to adults and the elderly is deserving of
education.

Using the learning medium easily understood child at a young age, Is
expected to make easy in remembering information and knowledge of through this
media, With medium learning based multimedia expected child TK Khalifah more
interested in receiving.and listen to the delivery of education. A computerized
system and literally build their imagination.

Media learning that will be made is to develop animation 2d as a medium
of learning.to Recognize 15 The World Heritage to TK Khalifah Condong Catur
With various inheritance the world by the look of animation that is colored
iridescent as an effort to get attractiveness in the event the submission of and
learning, Made the teacher TK Khalifah can create an atmosphere is studying to
become more attractive and interactive.

Keywords : Media of Learning, Animation, The World Heritage, TK Khalifah
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