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INTISARI

Kemajuan teknologi dan informasi mengambil peranan penting untuk
menunjang kemajuan suatu bidang usaha, penggunaan teknologi yang sedang
berkembang dan sangat banyak diminati saat ini adalah teknologi komputerisasi.
Teknologi computer dengan segala fasilitas yang disediakan memberikan
kemudahan-kemudahan dalam mengakses berbagai informasi yang berkembang
dengan cepat.

Ada banyak cara yang dapat ditempuh untuk mengetahui perkembangan
teknologi yang sedang-terjadi. Salah satu cara adalah dengan memanfaatkan
komputer sebagai sarana untuk pengolahan data dan informasi. Demikian halnya
dengan Protigan Kennel yang bergerak di bidang penjualan hewan peliharan
membutuhkan sarana informasi untuk pemasaran. Untuk dapat mengefektifkan
dan efesiensi kerja kegiatan pemasaran dibutuhkan sebuah web-informasi yang
sangat penting dalam dunia usaha sekarang, untuk meminimalkan waktu dan
biaya dalam operasionalnya.

Oleh karena itu penulis mencoba mengembangkan suatu sistem informasi
pemasaran pada Protigan Kennel dengan menggunakan jaringan internet berbasis
web dengan menggunakan bahasa PHP yang diharapakan dapat mengatasi
kesulitan bagian pemasaran produknya.

Kata Kunci: website, media promosi dan penjualan
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ABSTRACT

Information technology advances is important to support the success of
business, development of technologies are very interesting for computerized
technology. Computer technology with all the facilities provided gives easiness in
accessing a variety of information that expanding rapidly.

There are many ways that can be taken to determine the development of
the technology. One way is to use the computer as a means for processing data
and information. Likewise with Protigan Kennel engaged in the sale of pet require
a means of information for marketing. In order to streamline the efficiency of
work and marketing activities needed a web of information that is essential in the
business world.today, to minimize the time and cost of operations.

Therefore, the authors tried to develop a marketing information system
Protigan Kennel uses the internet using web based and PHP based that is
expected to overcome the difficulties in marketing its products.

Keywords: website, promotion media and selling
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