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INTISARI

Penulisan llmiah ini membahas tentang pembuatan sebuah program
aplikasi pada smartphone dengan sistem operasi android, aplikasi mobile
dikembangkan karena mobilitas penggunaan ponsel semakin berkembang dan
kinerja teknologi yang dapat di manfaatkan dan diimplementasikan pada berbagai
aspek kehidupan manusia. Mulai dari aplikasi yang berupa permainan maupun
aplikasi yang bersifat mendidik  seperti aplikasi panduan. pramuka, Aplikasi
Panduan Pramukasendiri dapat membantu anggota pramuka dan-dapat di gunakan
kapan saja, dimana dengan penggunaan aplikasi panduan pramuka ini dapat
memperoleh informasi mengenai pramuka dan dapat mengikuti kegiatan pramuka.
Oleh karena itu, penelitian ini mengangkat tema tentang pembuatan Aplikasi
Panduan Pramuka.

Berdasarkan alasan tersebut diatas, maka aplikasi yang akan dirancang
adalah aplikasi berbasis android. Aplikasi yang diberi nama Aplikasi Panduan
Pramuka. Dengan tujuan memudahkan siswa ataupun anggota pramuka untuk
belajar tentang kepramukaan.

Aplikasi Panduan Pramuka ini hanya dapat dijalankan pada OS android
minimal versi 2.3. Aplikasi ini dibuat menggunakan Eclipse sebagai: software
utama, SDK sebagai emulator dan ADT sebagai penghubung antara Eclipse dan
SDK.

Kata Kunci : Aplikasi Edukasi, Pembelajaran, Android.
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ABSTRACT

Scientific writing is about making an application program on a
smartphone with android operating system, a mobile application developed for
mobile phones and the growing use of performance technology that can be utilized
and implemented on various aspects of human life. Ranging from applications in
the form of games and_apps that are educational as application guides scout,
scouting alone Application Guide can help scout members and can be used
anytime, anywhere with the use of the scout guide app can get information about
the scouts and«the scouts.can follow. Therefore, this research the theme of making
Application Guide Scout.

Based on the above reasons, the application to be designed is based
android application. Application which is named Application Guide Scout. With
the aim of helping students or scouts to learn about scouting.

The Scout Guide application can only run on android OS at least version
2.3. This ‘application created using Eclipse as the primary software, SDK and
ADT as the emulator as a liaison between the Eclipse and the SDK.

Keywords : Educational Applications, Learning, Andro
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