BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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1.2 Rumusan
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1.3 Batasan Masalah

Adapun dalam penyusunan skrpsi ini dopat lebih terarah, maka

ang mendukung sistem

5. Aplikasi dapat berjalan dengan baik jika di jalankan di sony xperia

1.4 Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan Aplikasi Panduan
Pramuka sebagai media pembelajaran bagi siswa ataupun anggota pramuka
tentang kepramukaan dengan lebih mudah.



1.5 Manfaat Penelitian

Dengan adanya Aplikasi Panduan Pramuka di harap siswa ataupun
anggota pramuka menjadi lebih mudah dalam mempelajari tentang kepramukaan
di mana pun ingin belajar, dan tidak perlu membeli buku saku pramuka lagi.

1.6 Metode Penelltian

Pengujian program dilakukan untuk memastikan bahwa program yang
dibuat dopat berjalan dengan baik.

5. Evaluasi
Sistem yang telah selesai dibangun perlu adanya evaluasi untuk
menemukan kelemahan yang terdopat pada program yang telah



dibangun tadi, yang nantinya bisa digunakan sebagai acusn untuk

memperbaiki program sehingga lebih sempurna.

1.7 Sistematika Penulisan
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Pada bab ini dibahas lenking gambaran
analisis dan perancangan.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dibahas temtang bagaimana aplikasi digunakan atau
berfungsi serta memaparkan hasil-hasil dan tahapan-tahapan penelitian, dari lahap
analisa desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya.



BABV : PENUTUP

Pada bab ini dibshas tentang kesimpulan yang didspatkan dari
Keseluruhian laporsn yang ditulis, don saran yang doput diguiikan untuk
pengembangan lebih fanjut.
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