BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perangkat mabife sudah bukan lagi menjadi sesuatu yang asing lagi. Hampir
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Pignis. Komponen penting dalam memainkan alat musik ini adalah kunci nsda atau

biasa disebul chord. Chord adalsh kumpulan dua nada atau lebih yang bila
dimainkan secara bersamasn terdengar harmonis. Chord biss dimainkan secara
terputus-putus ataupun secara bersamaan. Chord i digunakan untuk mengiringi

suatu logu. Untuk memainkan alat musik pianoe dibutuhkan pengetahuen tentang
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berbagai jenis chord dan juga mempunyai feeling yang baik saat memainkannya,
Banyaknya jenis chord menjadi sebuah kendala seorang Piowis dalam memainkan
sebuah lagu.

Dalam penelitian ini akan dibuat media pembelajaran alat musik berbasis

feeling pianis pemula dalam mengetahui berbagai jenis chard ?
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatss maka penulis akan membahas
permasalahan yang meliputi :



1. Aplikasi ini mempunyai tangga nada C, C#/ Db. D, D# / Eb, E, F,
F#/ Gb, G, G# / Ab, A, A# / Bb, B dan mempunyai jenis chord
Mavor, Minor, Dominamit7th, MinorTth, MinorTth-3, MayorTth,

Avugment,  Dimimish,  6th,  %th,  Minortak,  Augmented 7ol

yang banyak berkecimpung dalam aplikasi mobife.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Memperdalam dan menambah ilmu yang telah dipelajari pada szat
kulizh dan sehagai syarat kelulusan program S1 Teknik Informatika

2. Metode Wawancara

Penulis melakukan Tanya jawab secara langsung dengan pihak atau orang
yang ahli dalam bidang musik khususnyn alat musik piano.



1.7  Sistematika Penulisan

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,

Bab ini akan mengimplementasikan hasil dari analisis dan perancangan
system yang telah dibuat.
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