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INTISARI 

Seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat saat ini. Salah satu 

perkembangan teknologi saat ini sudah mulai merambah di dunia Islam, dengan 

melalui Aplikasi  berbasis mobile android ini memudahkan masyarakat untuk 

belajar dan mengerti tentang penjelasan ringkas mengenai macam-macam puasa 

sunnah, berikut keutamaanya, baik secara umum maupun khusus. Karena tidak 

sedikit masyarakat yang beragama Islam kurang mengerti dengan ilmu sunnah 

semacam ini dan ini sangat berguna bagi umat Islam, dari sini saya mendapatkan 

inspirasi untuk membuat Aplikasi Buku Saku Sifat Puasa Sunnah Nabi untuk 

membantu masyarakat dan khususnya umat Islam yang ingin belajar dan 

mengerti. 

Aplikasi yang akan saya buat ini berbasis android, karena platform ini 

cukup fleksibel dan bisa digunakan di semua perangkat yang android. Aplikasi ini 

dirancang sedemikian rupa agar masyarakat atau pengguna nyaman akan tampilan 

dan mudah mengerti ketika menggunakannya. 

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan masyarakat dapat cepat mengerti 

dan bisa menerapkannya dengan baik. 

 

Kata-kunci: Aplikasi, Sunnah, Nabi, Puasa Sunnah. 
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ABSTRACT 

 

As the rapid development of technology today. One of the technological 

developments are now starting to break in the Islamic world, with mobile-based 

applications through android this allows people to learn and understand about a 

brief explanation of the various sunnah fasting, following his qualities, both 

generally and specifically. Because not a few people who are Muslims do not 

understand the science and the sunnah of this kind is very useful for Muslims, 

from here I get inspired to make the Application Handbook Fasting Sunnah 

nature to help people and especially Muslims who want to learn and understand. 

Applications will I make it based android, because the platform is quite 

flexible and can be used on all android devices. The application is designed so 

that the public or users will be comfortable and easy to understand display when 

using it. 

With this application, people can be expected to quickly understand and 

can apply it well. 

 

Keywords: Applications, Sunnah, the Prophet, Fasting Sunnah.


