BAB I

PENDAHULUAN

n sebagian orang memiliki tingkat 1
smmwmm
m. satu fakior pmygbahqmidnhh

wakiu kﬁﬂ:ﬂ seseorang ingin mempelajarn I yang
tempat yang | a Sunnah Nabi, hal

itu menyulitkan jika ingin n pnmah Nabi. Dewnss ini
sudah banyak bermunculan materi Puasa Sunnah Mabi ini yang menggunakan
media komputer dan internet yang akan tetapi hal tersebut dinilai tidak terlalu
efektif karena memerlukan media komputer dan intermet jika ingin
mempelajarimya dan dengan materi yang sangat panjang dan kurang efisien dalam
waku.

Seiring dengan tingkat mobilites yang tinggi. beberapa tahun terakhir
tengah marak perangkal bergerak atau mobile device. Salah satu perangkat mobile
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yang paling pesat adalah Handphone dimana hampir setiap orang memilikinya.
Handphone yang sedianya sebagai alat komunikasi, saal ini sudah lebih dan
fungsi dasarnya. Berbagai macam fitur telah ditanamkan, seperti pengolah gambar
dan video, pengolah dokumen dan lain sebagainya. Hal ini tak lepas dari

mempelajan Sifat Puasa Sunnah Nabi melalui gadget android yang bisa diakses
dimana saja dan kapan saja.



1.2 Kumusan Masalah

Melihat latar belakang permasalahan di atas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yang ada yaitu : Bagaimana membangun aplikasi Buku Saku Sifat
Puasa Sunnah Nabi Berbasis Android yang dapat dipergunakan oleh masyarakat

*Abdul *Aziz bin

‘Abdillah bin

Nabi. Bogor: Pustaka Ibou “Umar

3. Hanya membahas Sifat Puasa Sunnah Nabi. Sedangkan untuk pendalaman
materi, pada bab waktu-waktu yang dianjurkan puasa sunah penulis
membatasi hanya beberapa macam saja, yaitu:

a. Puasa Dawud
b. Puasa Aasyuuraa



¢. Puasa 9 Dzulhijjah
d. Puasa Syawal

e. Puasa 3 hari setiap Bulan Hijriyvah
f. Puasa Senin - Kamis

DK (Android Software Developme

P Buky Saku Sifat Puasa Sunmah Nab St ikilbnr: toks.

1.4 Tujuan Penelitiar

Tujuan penelitian tugs

I Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata | Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”™ Yogyakarta.

2. Menciptakan sebush aplikasi yang dapat dipergunakan sehagai sarana
belajar atau bank informasi tentang suatu disiplin ilmu.

3. Menerapkan ilmu yang telsh didapat selama di perkulishan ke dalam

aplikasi yang bermanfaat,



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut :
I. Memaksimalkan teknologi smariphone android sebagai media untuk
belajar mengenai Sifat Puasa

Sifut Pusca Sunnah Nabi mame

berhubungan dengan objek permasalshan penelitian.
2. Analisis Data
Menganalisa data-data yang sebelumnya telah dikumpulkan.
3. Perancangan Program
Sebagai pedoman dalam penulisan program atau kode-kode agar

berjalan sesuai rencana.



4. Uji Coba Program

Pengujian program dilakukan untuk memastikan bahwa program yang

dibuat dapat berjalan dengan baik.
5. Ewvaluasi

BAB I

LANDASAN TEOR!

Dialam bab ini menguraikan teori-teor vang mendasar pembahasan
secara detail, berupa definisi-definisi dan model matematis yang
berkaitan langsung dengan ilmu dan masalah yang diteliti
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan analisis masalah, perancangan sistem secara

umum dan perancangan tampilon secara rinci.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan dijelaskan lebih lanjut mengenai implementasi
program, uji coba, dan pembahasan hasil pengujian program
dengan hasil keluaran.

BABV PENUTUP
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