BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalsh
Perkembangan teknologi informasi st ini semakin pesat, dibuktikan dengan

kelebihan sistem operasi Android dibanding sistem operasi smariphone lainnya
adalah bersifal open source sehingga pengguna dapal mengubah-ubah fitur yang
dimiliki oleh Android sesuai dengan yang mereka inginkan. Hal tersebut menambah
kesempurnsan dari sistem operasi Amdroid, karens orang-orang dapat ikut



mengembangkan sistem operasi Android. Sehingga smartphone sekarang ini sudah
dapat memenuhi kebutuhan alat kita sehari-hari.

Perkembangan  teknologi  informasi  berdampak  semakin  {ergusurnya
kebudayaan don kesenian lokal Orang-orang sudah tidak pedubi lagi untuk
melestarikan budaya dan kesenian lokal, kafena mereka sudah terlalu sibuk dengan
orang an: kecil yang baru dibelikan

“Rancang Bangun Aplikasi Gamelan Multi Touch "Gametan MT" Pada Komputer

Layar Sentuh "TIWULE" Untuk Media Simmlasi dan Permainan Alat Musik

Gamelan™.



Permasalshan kembali muncul karena komputer dianggap teralu besar
ukurannyn sehingga pengguna aplikasi virtual gamelan menjadi kurang praktis.
Selain itu aplikasi gamelan yang sudah ada biasanya hanya mampu secara interaktif
membunyikan gamelan tanpa adanya pentunjuk notasi dan iringan instrument lain,
misalnya ketika kita memilih salab satu gl musik gamelan dan memainkannya,
pengguna aplikasi hanya bisa membunyikan splikasi virtual gamelan tersebut.

dapat distasi dengan meng gunskan aflikasi smarphone yang

“Selun itu ﬂp "'- _..- .- '_-_-'-J' m m

ing gending jawa secara lengkap dan penggu
i dalamnya sesusi alat musik gamelan pilibannya karena sudah
ng-gending Jawa, dan juga sebagaic i

kut bermain

berhasis Android untuk dapat alat musik gamelan jawa menjodi lebih
moderen, dan dopal dimainkan secarn praktis di smariphone, selain itu jugs sebagai
sarana untuk belajar memainkan gending-gending Jawa. Kemodian dilanjutkan
dengan pemrograman mobile sehingga rancangan tersebul berwujud sebuah aplikasi
maobile yang stap untuk digunakan.



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup masalah yang akan dibahas pada penelitian ini, antara lain :

a. Melakukan perancangan aplikasi Android virtual gamelan jowa

pemrograman mohile.

4. Hasil penelitian i dimaksudkan untuk memberikan informasi kepada
masyarakat khususnya mahasiswa baru yang ingin mengetahui bagaimana
proses pembuatan aplikasi Android,



1.5, Manfaat Penelitian
Manfast penelitian yang ingin diberikan dari pembustan aplikasi virtual
gamelan ini antara lain :
a. Mengemas Alat musik tradisionsl menjadi lebih modern, tanpa merubah
bunyi dan aturan memainkan dlatmusi

penelitian ini yaitu dengan mencari solusi
bagaimana mengemas alal musik tradisional gamelon jawa menjadi lebih
modern dan dapat dimainkan secara praktis dimana saja.

2. Metode pengumpulan data
Metode yang digunakan dalam mengumpulkan data yaitu -



I. Observari
Observasi tentang bagaimana cara membuat aplikasi virtual gamelan pada
smartphone Android.

2. Pustaka

dan rencana kegiatan.

BAB 11 ; Landasan Teori
Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaka, yang dijadikan dasar teori
dari analisis dan pengembangan (pembahasan) menguraikan teori-teori yang



mendasari tulisan/laporan. Pada bab ini jugs dituliskan tentang
Toolysoftware yang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau untuk
keperluan penelitian.

BAB I : Analisis dan Perancangan Sistem
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