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INTISARI 

 

Tempat cuci mobil atau carwash adalah sebuah tempat yang menyediakan 

fasilitas berupa peralatan untuk mencuci mobil dan motor secara otomatis yang 

digunakan untuk membersihkan bagian luar mobil. Pencucian mobil dapat 

dilakukan sendiri, sepenuhnya otomatis, atau pelayanan penuh dengan petugas 

yang membersihkan kendaraan tersebut. Ini juga meliputi peristiwa dimana orang 

dibayar untuk dibersihkan mobilnya oleh sukarelawan sebagai metode untuk 

mendapatkan uang untuk beberapa keperluan. Tempat cuci mobil juga memiliki 

informasi dan layanan yang khusus untuk memberikan hasil yang lebih baik.

 Pada carwash sskaizen799 apabila ingin melakukan pemasanan layanan 

khusus masih menggunakan kertas sehingga memungkinkan pada saat proses 

pemilihan memakan waktu yang cukup lama, untuk itulah penulis mencoba untuk 

membuat tugas akhir mengenai perancangan aplikasi layanan cucimobil yang 

dapat memudahkan konsumen untuk memilih layanan yang bagus bagi mobil. 

Adapun pelayanan yang tersedia nantinya antara lain paket salon detailing, paket 

poles detailing dan salon non paket.  Adapun aplikasi ini berbasis android yang 

dibangun menggunakan framework flutter serta dibuat booking mobil dengan 

menggunakan database yang berfungsi untuk menyimpan data bookingan mobil. 

Perancangan ini merupakan solusi yang baik untuk memecahkan permasalahan 

yang ada pada pelayanan di SSKAIZEN799 Jalan Kabupaten KM 4,7 

Kronggahan, Trihanggo, Gamping, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa 

Yogyakarta 55291, Indonesia. 

 

Kata kunci : Android, Flutter,Firebase,Dart 
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ABSTRACT 

A carwash is a place that provides facilities in the form of equipment for 

washing cars and motorbikes automatically used to clean the outside of the car. 

Car washes can be done alone, fully automated, or in full service with the 

attendant cleaning the vehicle. It also includes instances where people are paid to 

have their cars cleaned by volunteers as a method of earning money for certain 

purposes. Car wash stations also have information and services that are specific 

to providing for the better results. 

 In the sskaizen799 carwash, if you want to do special service orders, you 

still use paper so that it is possible when the selection process takes a long time, 

for this reason the author tries to make a final project regarding the design of a 

application dor carwashl service that can make it easier for consumers to choose 

good services for their cars. The services available will include salon detailing 

packages, detailing polishing packages and non-parcel salon packages. 

 This application base on android is built using the flutter framework and 

create a car booking system using a database that functions to store the car data. 

This design is a good solution to solve problems that exist in services at 

SSKAIZEN799 Jalan Kabupaten KM 4,7 Kronggahan, Trihanggo, Gamping, 

Sleman Regency, Special Region of Yogyakarta 55291, Indonesia. 

 

Keywords : Android, Flutter,Firebase,Dart
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